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Resumen

La sistematizacion de experiencias tiene por objetivo reconstruir y reflexionar acerca del proceso
de préctica de intervencion psicopedagogica, con el fin que pueda servir como herramienta para
facilitar los procesos de ensefianza-aprendizaje. El propdsito de esta sistematizacién, es buscar la
manera de despertar los intereses de los estudiantes ante el uso de las metodologias ludicas,
potenciandolo a crear sus propias habilidades para resolver problemas educativos como los de la

vida cotidiana.

Por esta razon, la reconstruccion, el ordenamiento de la experiencia y los datos recopilas durante
el tiempo establecido de la practica. La sistematizacion esta estructurada en base a los
lineamientos cientificos. En efecto, se menciona la descripcién del centro educativo como
referencia para contextualizar la intervencion y la situacion educativa del lugar donde se llevé a

cabo la practica.

Ante todo, la reconstruccion de la practica estd fundamentada para respaldar la experiencia
vivida, ademéas se mencionan las metodologias abordadas para su mayor comprension y cumplir
con los objetivos planteados para la préctica, finalmente se muestran los resultados obtenidos

para corroborar la informacion de manera coherente del proceso de intervencidn realizada.



Introduccion

Es importante mencionar el entorno del centro educativo y cabe mencionar sus origenes y el
ambiente que se vive en un instituto INEBT, con el objetivo de analizar si las instalaciones y la
infraestructura son las adecuadas para brindar una calidad educativa, cumpliendo con las
funciones propuestas y establecidas por el instituto de telesecundaria satisfaciendo las
necesidades de los estudiantes de la localidad.

En el marco tedrico se abordaron temas interesantes para fundamentar que los aprendizajes en
matematicas, es un tema clave para el desarrollo de las habilidades l6gicas de los estudiantes, el
razonamiento logico y el calculo mental son operaciones matematicas que se realiza
constantemente en la vida cotidiana y que las metodologias ludicas son las herramientas
facilitadoras para el aprendizaje de los estudiantes. Por esta razon el contenido esta respaldado

con citaciones cientificas que avalan esta sistematizacion.

Es importante resaltar que los procesos metodologicos abordadas fueron importantes para el caso
de las dificultades de aprendizaje en el razonamiento l6gico matematico, por lo que, se plateo el
problema y se elaboraron los objetivos especificos con el proposito de lograr lo planificado,
asimismo, se especificaron los alcances, las limitaciones y las metodologias abordadas del caso

seleccionado, para verificar la profundidad de la sistematizacion.

Finalmente se presentan los resultados obtenidos durante el proceso de intervencion, en efecto se
detalla los aspectos importantes abordados como: la observacion, la identificacion del problema
que se abordd, las evaluaciones, el diagnostico y la intervencion psicopedagdgica que contribuyo

para ayudar al estudiante, y que se vuelva un ente competente en el area educativa.

Se sefiala, que los resultados de la sistematizacion fueron importantes y no quedan como analisis
y estos crean aprendizajes significativos para abordar y trabajar de buena manera en el ambito
educativo favoreciendo a los estudiantes y a los docentes contribuyendo a la innovacién e

implementacion de metodologias para alcanzar los propdsitos de la educacidén guatemalteca.



Capitulo 1

Marco de referencia

1.1 Antecedentes

Nombre de la comunidad. Aldea La Ceiba.

Chua Inu’p= chua= paraje, aldea, lugar Inu’p Ceiba; de donde se deriva aldea La Ceiba. La Ceiba en
donde se encuentra el Instituto Nacional de Educacion Béasica de Telesecundaria se ubica en la parte
Oeste del Municipio de Rabinal, Departamento de Baja Verapaz; dicha comunidad es en su totalidad
una etnia maya y sus habitantes hablan el idioma Achi, asi como el castellano o espafiol un 97% de

los mismos.

Extension y Limites: Segun informes de personas mas antiguas del lugar, al principio La Ceiba era un
caserio de la Aldea Pichec, pero por poseer cultura propia y por lo que costaba la entrega de
informacidn escrita como cartas y telegramas se independizd convirtiéndose en una aldea en el afio
1985. Posee una extension territorial de 6 kilometros cuadrados: al Norte limita con aldea Vegas de
Chuaperol y Aldea Vegas de San Antonio, al Oriente colinda con Caserio Sacachd y Aldea Pichec, al
Sur colinda con Aldea Pichec Sacacho y al Oeste con caserio Cruz de los yaguales Pichec y Aldea

Panacal.

Acceso: La Ceiba posee una entrada por carretera de terraceria de 7 kilémetros de longitud,
terminando de salir del pueblo desvio lado derecho y por el otro siguiendo la ruta que conduce a
Cubulco carretera asfaltada, hay un desvio en el kilometro 183.150 desviando lado derecho carretera
de terraceria que también permite su ingreso. Debido a las fuertes y torrenciales lluvias la carretera en

invierno se hace bastante inaccesible.

El instituto Nacional de Educacién Basica de Telesecundaria, Aldea La Ceiba Rabinal, Baja Verapaz
y el establecimiento se ubica en el area rural sector publico, y dio origen en el acuerdo de Resolucion:
No. 142-2008-UDE Numero de Acuerdo Ministerial No: 675 de fecha 19 de agosto del 2003 y No.
1129 de fecha 15 de diciembre del 2003. Jornada: vespertina. Plan: anual.



1.2 Descripcion de la institucion

El tipo de institucion donde fue realizada la practica, es una institucion publica del nivel primario
de la aldea la Ceiba, Rabinal, Baja Verapaz, es una instalacion amplia con los salones necesarios
para la poblacion estudiantil. Por lo tanto, La practica de intervencion psicopedagdgica fue
realizada, en el Instituto Nacional de Educacion Basica de Telesecundaria, de la misma localidad
a estudiantes de Tercero Basico.

El propdsito de ayudar a los estudiantes con dificultades de aprendizajes, especificamente en el
area de matematicas, se procedio pasarles las pruebas psicopedagdgicas a los estudiantes y saber
el nivel de conocimientos acerca de las resolucién de ejercicios en las operaciones matematica y
se obtuvo resultados irregulares en el rendimiento académico de los estudiantes.

1.3 Ubicacién de la institucion

El instituto Nacional de Educacién Basica Telesecundaria, Aldea la Ceibal se ubica en la parte
Oeste del Municipio de Rabinal, Departamento de Baja Verapaz, y para su acceso se debe de
viajar por la carretera de terraceria.
Imagen No. 1
Ubicacion del INEBT, Aldea La Ceiba

Fuente: Google maps



1.4 Organizacion

1.4.1 Director

La directora del Instituto Nacional de Educacion Basica de Telesecundaria, Aldea la Ceiba es la
encargada del establecimiento para los problemas legas y académicos para beneficiar la
educacion estudiantil en dicha comunidad, asimismo es la que asume el liderazgo en coordinar y
apoyar a los estudiantes y docentes tomando un papel importante para muchas acciones, tales
como: la revision de planes, reuniones, actividades, y la supervision del desempefio de las

docentes para brindar la mejor educacion en los estudiantes de la comunidad.

1.4.2 Docentes

La funcion de los docentes es facilitar los contenidos en los alumnos utilizando metodologias y
estrategias con el propdsito de despertar nuevas destrezas de pensamiento, los educadores
organizan y preparan las clases utilizando los recursos didacticos necesarios para alcanzar las
competencias del CNB. El rol fundamental de las docentes, es contribuir de manera general los
intereses de los estudiantes para mejorar el rendimiento académico durante el proceso escolar de

los estudiantes.



1.5 Organigrama

Imagen No.2
Organizacion del Instituto Nacional de Educacion Basica de Telesecundaria, Aldea La
Ceiba

Director

i I |
Facilitador (a) Alumnos (as) Padres y Madres de
Familia

Fuente: elaboracidn propia, 2019

1.6 Mision

Somos una Institucion Educativa responsable y efectiva comprometida en la formacion integral
de jovenes, que brinda educacién de calidad que brinda igualdad de oportunidades, y que ademas,
estamos para contribuir al desarrollo de nuestra Comunidad, nuestro entorno y a la construccion
de la convivencia pacifica y sin confrontaciones, para que juntos podamos sacar adelante a

nuestro pais Guatemala.



1.7 Vision

Ser una Institucion Educativa, que contribuya a la formacién integral de Jovenes, inculcando
principios y valores que les sirvan para ser personas de provecho y desarrollo de sus comunidades
como parte de una nacion multicultural, multiétnica y plurilingle, que responde a las necesidades
sociales de su comunidad a través de una educacion de calidad con igualdad, respeto, equidad,
participacion y promoviendo la construccion de una Cultura de Paz, sin distingo de clases
sociales.

1.8 Programas establecidos

En el INEBT, Aldea la Ceiba, se han establecidos programas para ayudar a los estudiantes a tener

otros conocimientos escolares y sociales las cuales son:

El plan de reduccidn de riesgos, esta actividad se realiza con el fin de saber como actuar ante un
fendbmeno natural que pueda afectar el area educativa o en otros lugares y esto se lleva a la

practica, a través de simulacros.

De la misma manera, se aplica el programa de Lectura de 30 minutos todos los dias, con el

objetivo de mejorar la fluidez de comunicacién de los estudiantes y potenciar su aprendizaje.

Contemos juntos, es un programa para reforzar el area de matematicas, el objetivo es realizar

actividades ldgicas y ludicas para mejorar las habilidades numéricas de los estudiantes.

Gobierno escolar, es la organizacion dentro del aula, es fundamental crear un gobierno para
mostrarles a los estudiantes que tienen voz y voto para hacer las cosas de manera correcta y que
también existen cosas que no se pueden realizar por varias hormas educativas. Realizacidn actos

civicos para recordar los valores de la patria guatemalteca.



1.9 Justificacion de la investigacion

La implementacion de las metodologias ludicas para el desarrollo del razonamiento l6gico
matematico, son importantes para desarrollar las destrezas del pensamiento en los estudiantes,
ademas cabe destacar que la educacién en la actualidad esta en constante progreso, durante los
afios la diferencia de la educacion en el uso de las metodologias ha cambiado considerablemente,

es mas, en algunos centros educativos se sigue ejerciendo las metodologias tradicionales.

Los recursos didacticos, bien elaborados y utilizados con el objetivo de ayudar a los alumnos a
facilitarles su aprendizaje durante su proceso educativo utilizando los juegos que les permite

despertar la imaginacion, la solucién de los problemas educativo.

Sin embargo, cabe resaltar que hoy en dia a llegado era de la tecnologia, donde los aparatos
digitales como; los teléfonos, tablet y computadoras se han vuelto un instrumento de placer para
las personas, esto significa que la educacion tiene que mejorar y procurar el uso inmediato de la
implementacion de juegos durante el proceso ensefianza-aprendizaje en los estudiantes con el fin

de no aburrirlos en los salones de clase.

Los aprendizajes, a través de los recursos ludicos desarrollan habilidades en los estudiantes, por
lo cual, permite descubrir y experimentar todo lo que realiza, con estas nuevas metodologias
implementadas en la educacion, las aulas se convierten en el lugar donde los estudiantes
desarrollarian sus habilidades, capacidades y destrezas del pensamiento, a través de sus vivencias

practicas.

Es importante resaltar la motivacién que genera los juegos para mejorar el aprendizaje, esto
permite la generacion de nuevos conocimientos en los estudiantes, utilizar las metodologias de
juegos para el desarrollo del pensamiento l6gico, consiste en crear formas sencillas de aprender y
lo mas destacado es trabajar en equipo, logrando las competencias establecidas para alcazar el

objetivo propuestos por los educadores.



Por lo visto, la aplicacion de estos juegos en los estudiantes desarrolla y potencia sus habilidades
hacia los conocimientos educativos para que el aprendizaje sea creativo y ludico, es méas los
estudiantes encuentran la satisfaccion de aprender mejor al utilizar estas metodologias tan
gratificantes, es importante mencionar que el juego es fundamental para el desarrollo de las
destrezas del pensamiento de los estudiantes.

En efecto, si los juegos son planificados para la construccién de aprendizajes de los alumnos,
seria el arma poderosa para los educadores en nuestra actualidad, y esto tiene el propésito de
preparar personas de cambios, con pensamiento critico y ldgico que nuestra sociedad necesita.

Las posibles consecuencias, si el Ministerio de Educacion y los educadores no propician
herramientas metodologicas para el aprendizaje de los estudiantes, los alumnos caerian en
dificultades de aprendizajes, por tal motivo es importantes utilizarlas, cabe mencionar que cada
uno de los estudiantes poseen diferentes capacidades y habilidades para comprender y aprender
los contenidos, muchos de estos estudiantes tienen dificultades de aprendizajes y al no utilizar
estas metodologias se les hace complicado comprender las tematicas que se abordan dentro de los

salones de clases.

Los estudiantes con dificultades de aprendizaje, se exponen a un bajo rendimiento al no utilizar
metodologias ladicas para su aprendizaje y dentro de los salones de clases habra, desesperacion,
cansancio, desercion escolar, hasta incluso el rechazo por la educacién, porque se vuelven clases
tradicionales y tediosas, por esta razon la educacion en la actualidad debe de ser innovadora,
participativa e integra para formar profesionales capacitados con juicios equitativos y justos para

nuestra sociedad que la necesita.



Capitulo 2

Marco Tedrico

2.1 Metodologias ludicas

Los aprendizajes basados en juegos son las nuevas metodologias para mejorar los aprendizajes en
los estudiantes y estos han llegado para quedarse en la didactica de los docentes, es una nueva
manera de entender que la educacion estd en un constante y continuo cambio en las estructuras
pedagogicas, por lo tanto, esto no significa solo jugar con los estudiantes, el objetivo es facilitar

la comprension de los contenidos.

Las actividades ludicas, son estrategias eficientes para la facilitacion de los contenidos en los
estudiantes, es decir, las técnicas de juegos se utilizan para mejorar los procesos de aprendizajes,
son ideales para fomentar la participacion y la motivacion de cada uno de los estudiantes, esto
conlleva que en la préactica €l estudiante potencie sus habilidades, globalizandolo en los procesos

de aprendizajes.

Puentes (2015) deduce que: “Sin embargo esto no significa solamente jugar por recreacion, sino
por el contrario, desarrolla actividades de formacion integral muy profundas dignas de su

aprehension por parte del alumno, empero disfrazadas a través del juego” (p. 27)

En efecto los juegos se han vuelto las herramientas de aprendizajes mas gratos para los
estudiantes donde pueden crear y descubrir sus propias habilidades y potencialidades segln la
exigencia que se le dé, se ha vivido en eras tradicionales donde las clases magistrales no permiten
al estudiante buscar sus propias soluciones educativas, es evidente que existen varias areas de
destrezas como: las capacidades, cualidades, aspectos sociales y personales que se busca

mejorarlas durante el proceso educativo.



Las actividades ludicas crean nuevas posibilidades de aprendizajes, apresurdndolos a nuevos
despliegues de conocimientos. Con las propuestas interactivas en las que los estudiantes
participan y se implican, en ocasiones casi sin darse cuenta de lo tedioso que pueden llegar a
convertirse las clases, sin embargo, no olvidar que siempre habra diferencias individuales, debido
a estas dificultades, se debe de reforzar los puntos dificultosos de cada uno de los estudiantes.

Rivas (2016) afirma que: “La metodologia ludica no significa solamente jugar por recreacion, a
través de esta se desarrollan actividades muy importantes y dignas de aprendizaje, esta
metodologia propicia también el desarrollo de aptitudes, relaciones y el sentido del humor en las

personas” (p. 28)

2.1.1 Los aprendizajes basados en juegos

Los aprendizajes estan basados en una rama de la clasificacion de juegos, es muy importante
seguir los objetivos principales para estar en coherencia al contenido curricular, y que estos se
conviertan en aprendizajes con entornos muy productivos en el desarrollo de nuevas habilidades
educativa, a saber que, los juegos u otras actividades proporcionen el mejoramiento del

aprendizaje.

Estos estan disefiados para facilitar y equilibrar las aulas educativas, proporcionando estrategias
innovadoras que buscan potenciar las capacidades de los estudiantes, con una nueva modalidad
de jugar y aprender y al mismo tiempo puedan resolver problemas educativos y de la vida
cotidiana. Por lo tanto, el juego como estrategia educativa podria ser la clave para la resolucion
de muchos problemas educativos que demandan los centros educativos, por la falta de motivacién

y la atencidn que se requiere dentro del aula.



Urquidi & Tamarit. (2015) han demostrado que:
Los juegos serios son herramientas que tienen como objetivo principal el aprendizaje, quedando en
un segundo plano el aspecto ludico o divertido de la actividad. Para ello, presenta las
caracteristicas y comportamientos propios de un sistema real, favoreciendo la identificacion del

jugador con el area de la realidad que se esté representando. (p. 6)

Sin embargo, los juegos se deben exponer como un enfoque de ensefianza donde los estudiantes
desarrollaran, los aspectos relevantes y llamativos de su proceso de aprendizaje, los educadores
planifican para la incorporacion mediadora al estudiante en el contexto educativo, con el fin de
afiadir facilidad de comprension en los contenidos, los juegos potencializan los niveles de

aprendizaje de los discentes.

En efecto, el juego permite desarrollar las habilidades de los estudiantes, formando entes
innovadores, ante todo, es una herramienta indispensable para estimular el aprendizaje y permiten
retos para los propios estudiantes, la aplicacion de estas actividades en el &mbito educativo debe
ser planificadas y elaboradas con un el fin de que la ensefianza sea eficaz y ademas, lograr los

aprendizajes significativos.
Duran (2013) opina que: “La aplicacion de los juegos en el ambito educativo requiere saber cOmo

aplicar lo que se sabe de pedagogia y ensefianza para optimizar el Aprendizaje Basado en Juegos

y lograr aprendizajes significativos en los estudiantes” (p. 17)

2.1.2 Metodologias de ensefianza en matematicas

El sistema educativo esta cambiando considerablemente en la forma en que las persona o los
estudiantes aprenden, sin embargo, surge la necesidad depurada, que los educadores

urgentemente mejoren la practica docente y las metodologias de ensefianza, con el objetivo de
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adaptar los contenidos a los contextos educativos de esta manera se espera garantizar

aprendizajes significativos.

Los estudiantes deben de ser los protagonistas en el nuevo sistema educativo superando poco a
poco el paradigma del aprendizaje tradicional, donde el docente es el centro del conocimiento.

El compromiso con la calidad educativa en la actualidad implica la preparacion de los docentes y
que estos se comprometan a potenciar las capacidades de cada alumno, estimulandolo a través de
métodos novedosos que los motiven a la participacion activa dentro del aula.

Tapia y Shuir (2013) deducen que:

Los profesores son siempre los mediadores activos en la realizacion y la concrecion de la
ensefianza, incluyendo la realizacion de propositos politicos, sociales y educativos. Pero
también se requiere conocer y valorar que la didactica les brinda una caja de herramientas

COMO apoyo a sus sesiones, basada en conocimientos publicos y en experiencias practicas.

(p. 20)

Las nuevas metodologias educativas, son un hecho y ademas estdn cambiando los entornos
educativos en todo el mundo y estos cambios han surgido por los maestros innovadores, porque
formulan y aportando nuevas propuestas metodoldgicas en los estudiantes apostando a todos los
recursos e incentivando la innovacion educativa y mejorando los actuales procesos de ensefianza

aprendizaje.

Ademas, la optimizacion del tiempo y el esfuerzo de cada estudiante es importante verificar el
orden y las dosificaciones para que no sean tan desgastantes, la planificacion y la distribucién del
tiempo y la motivacidn son los factores que pueden lograr los resultados esperados, muchas veces
estas metodologias se utilizan de acuerdo a la experiencia 0 aspectos personales de cada

educador.
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Tapia y Shuir, (2013) dice que: “Los docentes no s6lo elaboran activamente sus estrategias de

ensefianza, sino que lo hacen de acuerdo con sus estilos o enfoques personales” (p. 21)

2.1.3 Innovacion pedagdgica

Innovar se refiere a la creacion o la modificacion de algo, y ademas se hacen visibles los grandes
cambios y asimismo se veran los resultados a mediano plazo, estas mejoras estaran durante el
proceso educativo, su objetivo principal es la construccion y la participacion de los estudiantes, lo

cual permite entender el caracter multidimensional en los cambios educativos.

En efecto, la innovacion, es la imaginacion personal, creadas para cambiar paradigmas
pedagdgicas, creando climas propios para descubrir procesos de crecimientos personales e
institucionales que puedan generar benefician en la elaboracion de programas, estos cambios
deben estar consolidados a través de los objetivos previstos y generar nuevas conductas

educativas, normas o formas de organizar el proceso educativo.

Rodriguez, Alcocer &Denegri. (2017) afirman que: “La innovacidon pedagdgica puede
comprenderse como la integracion de teorias y principios en las formas como se ensefia un
conocimiento (sea éste autdbnomo, asistido, tutorado o dirigido) que esta destinada a modificar las

practicas pedagogicas” (p. 2)

Los centros educativos son las unidades de cambios que pueden generar un conjunto de
estrategias que apoyen y gestionen las nuevas herramientas metodoldgicas de innovacion que se
propone para el cambio educativo, a fin de lograr que los estudiantes puedan usar sus habilidades,

capacidades y lo principal que sean creativos para resolver problemas educativos.
Zabalza (2013) hace una distincion de tres factores presentes en los procesos innovadores: “la

necesidad de contar con una idea para mejorar las cosas, personas dispuestas a ponerla en marcha

y unas condiciones institucionales que apoyen su desarrollo.” (p. 6)
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Los educadores, tratan de mejorar la educacion en general implementando los recursos necesarios
para lograrlo, esto requiere que se tenga la mirada critica y reflexiva sobre las metodologias de
ensefianza que se aplica en las aulas, dado que, la transformacion pedagdgica se relaciona con los
procesos creativos y novedosos que se utiliza para crear cambios en las aulas como en los

estudiantes.

Del Mastro (2015) indica que: “no hay innovaciones sin profesores innovadores puesto que ellos

son las piezas clave de toda innovacion” (p. 7)

2.1.4 Estrategias de aprendizajes

Es la formas en la cual se ensefia y la forma en que aprenden los estudiantes por si solos, por lo
tanto, es el modo de ensefiar por parte de los docente utilizando la esencia de los contenidos y la
forma de aprovechar al maximo el tiempo que se tiene establecido, optimizandolo para todos los
beneficios educativos, ante todo, busca construir ideas de aprendizajes y reforzar a los estudiantes

durante el proceso ensefianza aprendizaje.

Dado que, los educadores les interesa conseguir que los estudiantes den lo maximo de sus
capacidades, sin embargo, existen muchas diferencias en la calidad de aprendizajes y como en la
cantidad de estrategias de aprendizajes que se pueden utilizar para facilitar los contenidos
educativos influyendo no solo en las capacidades de los estudiantes, sino influir en el entorno

familiar, educativo y su situacién actual en la educacion.

Ortega, Rodriguez y Curiel (2014) Comenta que al: “Hablar de estrategias de aprendizaje implica

identificar al aprendizaje como un proceso dindmico y que se desarrolla en diversas fases” (p. 99)
De modo que los objetivos principales es que todas las técnicas de aprendizaje tengan efectos

para todo los estudiantes, visto que es imposible, porque estos dependeran de muchos factores,

iniciando desde la motivacion del estudiante y los conocimientos peculiares, en efecto esta

13



demostrado que las estrategias de aprendizaje juegan un papel importante en todos los procesos

de ensefianza en las instituciones educativas.

Visto que, los docentes tienen previsto aprovechar al maximo todos los recursos que tienen a su
alcance y tomar en cuenta las posibilidades de cada estudiate como también de cada uno de los
docentes, a saber que las vias de la informacion esta siendo globalizada, es inevitable quedar
marginado, el objetivo es lograr que los educadores deben de mejorar sus habilidades empleando
formulas de aprendizaje para hacerlos méas efectivos durante el procesos de ensefianza

aprendizaje.

Zuiiigas y Rico (2016) manifiestan que:
Las estrategias de aprendizaje radican en el hecho de que engloban los recursos

cognoscitivos que utiliza el estudiante cuando se enfrenta a situaciones de aprendizaje.
Asimismo, cuando se hace referencia a este concepto no solo se observan los componentes
cognoscitivos del aprendizaje, sino que va méas alla, ya que concentran los elementos

directamente ligados con componentes del control ejecutivo del estudiante. (p. 46)

2.1.5 Procesos de aprendizajes

Abarca diversas acciones que se trasmite durante el conocimiento y los valores educativos, esto
se relaciona con la recepcion y la asimilacion de los saberes transmitidos, es importante reiterar
que el aprendizaje es individual, aunque se lleva a cabo en un entorno social, para este tipo
proceso el estudiante pone en marcha diversos mecanismos cognitivos que le permiten analizar la

nueva informacion adquirida y de esa manera convertirlas en Gtiles para su formacion académica.
Por lo tanto, cada estudiante desarrollara su proceso de aprendizaje, esto dependera de su entorno

educativo que constituyen los principales motores de la educacion, cabe mencionar que todos los

estudiantes aprenden de diferentes maneras de acuerdo con su capacidad intelectual, esto implica
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que cada uno de estas habilidades son genéticas, pero existen varios factores que inciden en la
capacidad de los aprendizajes de los estudiantes y esto dependeré de los recursos que se vaya a
utilizar para facilitarles los contenidos.

Yanez (2016) indica que: “El desarrollo de un aprendizaje formal implica el cumplimiento
generalmente consciente de varias fases entrelazadas entre si, a veces con limites claros entre
ellas, a veces con limites difusos: motivacion, interés, atencion, adquisicién, comprension,

asimilacion, aplicacion, transferencia y evaluacion” (p. 9)

Por lo tanto, para que los aprendizajes sean significativos, no es suficiente que la persona tome el
rol de estudiante memorizando todo aquello que se le ensefie durante el proceso educativo,
ademas, no todo aprendizaje se manifiesta en el momento en que se aprende, esto conlleva que
cada estudiante logre su potencial al maximo y que alcance la capacidad de discernir para

resolver sus problemas educativos.

Los procesos de aprendizaje implican responsabilidades tanto como de los docentes como los
educadores y estas acciones van entrelazadas para que los contenidos sean asimilados de buena
manera por el discente, por otra parte, las instituciones educativas proporcionan los elementos
necesarios e importantes, para que los estudiantes interactien con los recursos didacticos

mejorando sus aprendizajes.

Fernandez (2013) dice que: “El concepto implica, pues, elementos personales y elementos
institucionales, que al interaccionar determinan los tipos de enfoque de aprendizaje adoptados.
También lo define como una consecuencia de la interaccion de los estilos y las estrategias de

aprendizaje” (p. 8)

2.1.6 Fomentar la motivacion en los estudiantes

La motivacion es parte de la formacion educativa y esto llega hasta los aspectos importantes de la

educacion de los alumnos, el factor motivacional se convierte en uno de los aspectos mas
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importante en el aprendizaje y deben estar acompafiadas de por conductas, como los valores, los
principios, la participacion etc. Esto conlleva a la complicacion de conductas que generan los
estudiantes, por esta razon se debe manejar delicadamente al fomentar la motivacion hacia los
estudiantes. Impulsar la motivacion en los discentes es la clave para mejorar y potencializar su
calidad de rendimiento, cabe mencionar que es el ingrediente esencial que puedan tener cada
estudiante para lograr los propdsitos y alcanzar las metas propuestas, es necesario tener las
condiciones y los factores necesarios que impulsan a realizar tales acciones educativas, es decir

que los estudiantes se vuelvan autodidactas.

Rivera (2014) confirma que:

La motivacion es la clave desencadenante de los factores que incitan el aprendizaje y, por
lo tanto, es clara la relacion que existe entre ellos. La asociacion significativa, de
magnitud variable, entre motivacion y rendimiento se pone de manifiesto en los estudios

que sobre esta tematica se han realizado. (p. 27)

Por lo visto, el aprendizaje real en las aulas depende de las habilidades del profesor, los
estudiantes han tenido la experiencia de llegar y estar sentado durante las horas establecidas de
clases y bajo el mando de profesor, ademas, el docente es la fuente de conocimiento y del
aprendizaje a pesar de las circunstancias los alumnos participan de manera inconsciente en clases

sin usa con plenitud su conciencia.

La calidad educativa esta relacionada con el nivel de motivacion que tienen los estudiantes y con
la calidad de ensefianza que se aplica en los salones de clases, una de las mejores maneras de
mejorar el aprendizaje es mejorar las ensefianza educativa, para que los estudiantes estén
entusiasmados por la materia y su percepcion de acerca de la misma, en efecto, queda claro que
los estudiantes motivados son mas receptivos y aprenden mas, porque la motivacién es una

influencia fundamental en el aprendizaje.
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Martin (2015) Comenta que:
Las personas tienen alta motivacion de logro cuando establecen el equilibrio entre el

objetivo que se desprende de la tarea que va a realizar y la probabilidad que tienen de
éxito, estando la valoracion del objetivo y la probabilidad de éxito inversamente

relacionadas. (p. 54)

2.1.7 Desarrollo de las habilidades del pensamiento en el aula

El proceso de ensefianza aprendizaje se ha vuelto tan importante para la educacion de los
estudiantes y uno de los aspectos a resaltar es el desarrollo de las habilidades del pensamiento,
cuyo objetivo es aumentar el rendimiento académico de los estudiantes, mejorando los aspectos
del habla, lenguaje, razonamiento para que los estudiantes sean capaces de crear sus propias ideas

y que puedan aportar razones solidas, convincentes y coherentes.

Es importate el giro que se produce en el campo educativos, que va en busca de potenciar los
procesos mentales y la estimulacion de los procesos mentales para que el estudiante descubra su
propio potencial haciéndolos concientizar, volviéndolos criticos, autodidacta y busquen sus
propias soluciones, lo ideal es dejar las ensefianzas tradicionales donde el docente es quien dirige

la clases y es el sabedor de los conocimientos.

Zapata, Chaves y Jaramillo (2012) opinan que:

Las habilidades de pensamiento en el contexto de un aula de clase, para analizar su nivel
de evidencia siguiendo los lineamientos de una revisidn sistematica. La revision
sistematica es una metodologia de investigacién que surge precisamente para hacer un

andlisis critico de la sobreproduccion académica en un tema particular. (p. 2)
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Sim embargo el objetivo principal de los pedagogos es crear alternativas de aprendizajes para los
estudiantes y crear aspectos significativos que los conduzca hacia una ensefianza centrada en el
pensamiento. Diversas teorias del aprendizaje y el desarrollo cognitivo tratan de buscar nuevos
procedimientos y metodologias que llevarian a potenciar las capacidades y habilidades del
estudiante.

En efecto, el pensamiento es el proceso mental que permite la descomposicion de los elementos,
es decir los contenidos educativos, el proposito es conocer bien la estructura de la tematica y lo
mas importante es relacionar y organizar los conocimientos que se pretende interpretar y
representar con veracidad la informacién sobre algo y lo mas importante es alcanzar ideas

ignoradas

Burgos, De Cleves y Marquez (2013) comentan que:

La habilidad del pensamiento: el proceso de descomposicion mental del todo en sus partes o
elementos mas simples, a fin de conocer su estructura, asi como la reproduccion de las
relaciones de dichas partes, elementos y propiedades. Es la capacidad para distinguir y separar

las partes de un todo, hasta llegar a conocer sus principios o elementos. (p. 29)

2.2 Razonamiento l6gico matematico

Razonar es la actividad mental que permite la estructuracion y la organizacion de las ideas
inmediatas para llegar a una respuesta, es el proceso mental que implica la utilizacién de la
l6gica, los factores fundamentales son los procesos mentales, porque permite el analisis de
distintas manera y convertirse en razonamiento inductivo y deductivo con el fin de llegar a la

conclusion de resultados con mayor veracidad y los aciertos de tener respuestas correctas.

El razonamiento, es la capacidad y habilidad relacionada con la abstraccién de ver los nameros o

las cantidades numéricas y de inmediato realizar las operaciones numéricas, el objetivo es poder
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crear habilidades peculiares para facilitar las operaciones implementando nuevas técnicas
personales y desarrollar las habilidades, potenciando las capacidades l6gicas en la resolucién y

asociacién numeérica.

De Oliveira (2015) dice: “Para llevar a cabo un buen desarrollo de la logica, esta se debe
comenzar por resolver problema matematico sencillo hasta llegar a resolver problema con mayor

grado de complejidad” (p. 40)

Por su parte el razonamiento ldgico puede iniciarte a través de una observacion o de una
hipotesis, de ahi el proceso mental de andlisis puede desarrollarse de distintas maneras segun la
habilidad y la percepcion de cada estudiante, existen competencias dentro la vision logica
matematica que permite la solucion de problemas mediante el uso del método matematico

realizando operaciones logicas.

La base del razonamiento se encuentra en las premisas iniciales, el razonamiento es el camino
que vincula a la identificacion, relacién y operacién con los nameros, visto que, lo mas
importante es conocer técnicas para la capacidad de relacionar, ver los nameros y las cantidades
numéricas, es importante darle uso a los blogues logicos para estimular y desarrollar el

pensamiento matematico.

Centeno (2012) aclara que:

El origen del conocimiento Ldgico-Matematico (...) esta en la actuacion del nifio
(manipulacion) sobre los objetos y en el establecimiento de relaciones entre ellos. Dichas
relaciones son en un primer momento sensomotoras, luego intuitivas y finalmente ldgicas,
segun su nivel de desarrollo y se expresaran mediante la accién, el lenguaje oral y

finalmente el matematico (p. 4)
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2.2.1 Técnicas para desarrollar las destrezas del pensamiento

Las destrezas del pensamiento son los procesos mentales que permiten a cada persona desarrollar
capacidades como; observar, analizar, reflexionar, sintetizar y ser creativos, estas capacidades
ayudan a cada estudiante a adaptarse en el contexto donde se encuentren, esto conlleva a
desarrollar el pensamiento critico de cada estudiante convirtiéndose en personajes que aportaran

juicios de los conocimientos.

El pensamiento, es una de las habilidades que los estudiantes pueden desarrollarla, a través de
varias estrategias y estimulaciones, a través de programas innovadoras para generar un
pensamiento critico, el objetivo es promover y reforzar la ensefianza y descubrir esas habilidades
educativas tratando proporcionar diferentes medios para expresar los diferentes resultados de los

pensamientos.

La base, es lograr una buena estimulacion cognitiva, a través de las dindmicas de estudio,
resaltando aspectos claves para desarrollar su aprendizaje, la experiencia sera su andamiaje a
disposicion para desarrollar una serie de capacidades y habilidades para pensar y saber como
resolver los problemas de razonamiento l6gico, las destrezas del pensamiento ayudan a fortalecer

sus niveles de comprension y mostrar actitudes positivas ante situaciones criticas de aprendizaje.

Palma (2012) expresa que las destrezas de pensamientos son:

El desarrollo de la creatividad tiene que salir del marco de la capacitacion en conocimientos y
penetrar con mayor fuerza en la dimension del sentipensamiento, el conocimiento mas
profundo del estudiante y la calidad del contacto entre el estudiante, el maestro y la

institucion. (p. 26)

20



2.2.2 Calculo mental

Consistente en realizar calculos matematicos al utilizar Gnicamente el cerebro y evitando la ayuda
de otros materiales didacticos como, lapiz, hojas, los dedos u otros materiales sofisticados como
las calculadoras, dado que brindan la facilidad de contar, visto que, las operaciones en
matematicas pueden ser sencillas hasta complejas en la forma de componer y descomponer los

ndmeros.

Sim embargo, el calculo mental, son habilidades que se adquiere, a través de las constantes
practicas numéricas, muchas veces los mejores en matematicas no coinciden con los que trabajan
y se especializan en la resolucién inmediata de los datos numéricos, esto quiere decir que son
técnicas que buscan potencializar la memoria, aumentando los niveles de exactitud que se pudiera

tener en las distintas representaciones numéricas.

Pregal (2015) expresa que:

Una persona tiene Sentido Numeérico cuando sabe como y cuando usar los numeros; hace
inferencias sobre valores numéricos apreciando los distintos niveles de exactitud donde
aparecen; compone y descompone ndmeros cuando la situacion lo requiere; utiliza los
nameros en distintas representaciones de manera flexible, reconoce cuando una
representacion es mas util que otra y sabe utilizarla; reconoce la magnitud de los nimeros

y hace juicios cuantitativos ajustados. (p. 9)

La practica del calculo mental ayuda a los estudiantes para que manifiesten diferentes estrategias
en las actividades numeéricas, esto conlleva a desarrollar habilidades de célculo en la vida
cotidiana y quizas menos utilizada dentro de los salones de clases, es decir que, beneficia el
sentido numérico y desarrollan nuevas habilidades intelectuales como la atencion y la

concentracion, ademas surge el gusto por los nimeros.
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Para su ensefianza, es recomendable aplicar diversas técnicas para obtener resultados de los datos
numericos, al desarrollar estas habilidades intelectuales acerca de las soluciones numeéricas,
surgen a través de pautas previamente establecidos con la practica y ejercitacion, no es algo
espontaneo, sino que se aprende, esta capacidad permite a los alumnos a organizar mejor sus

pensamientos en el area educativa.

Es importante asumir responsabilidades educativas, como la eleccion de repetir varias veces los
procedimientos numéricos, para mejorar la agilidad y la soltura de precisar las cifras de los
nameros, de alli se percibe la habilidad en el razonamiento y el orden numérico, por otra parte,
los célculos mentales se utilizan técnicas y estrategia que permiten a la persona proporcionarle

los resultados deseados.

Martinez (2016) manifiesta que: “Un aspecto fundamental de las matematicas, es referente a este
punto, es que la practica debe ser constante. Aunque sea para mejorar el calculo mental, las

matematicas siempre se encuentran apoyo en el lapiz y el papel y asi debe ser” (p. 13)

2.2.3 Procesos cognitivos

A saber, que, los proceso hacen referencia a la capacidad de procesar la informacién, y la
manipulacién de los elementos a partir de la percepcion, de los conocimientos que se adquieren y
las caracteristicas que permiten valorar la informacion que se utiliza para analizar y conocer el

desarrollo emergente de los conocimientos dentro del contexto educativo.

Estos procesos, identifican unas series de etapas interdependientes, que definen los diferentes
momentos durante el procesamiento de informacion de igual manera son las formas mediante las
cuales la mente de los alumnos almacena la informacion, elaboran y traducen los datos que
aportan los sentidos a través de la percepcién, para que puedan ser utilizadas en el momento o en

el futuro.
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Layza (2015) lo define que:

Los procesos cognitivos constituyen una parte sustantiva de la produccion intelectual del
ser humano. De ahi que, es fundamental que el docente los considere, mas que como
resultados, como el desarrollo de competencias necesarias para el aprendizaje, esto
implica considerar su manejo correcto en la vida diaria para resolver las diferentes

situaciones que se presenten. (p. 27)

Para que los procesos mentales sean destacado se necesita de la inteligencia, porque es la
capacidad de reconocer lo que se siente y encontrar la motivacion de hacer las actividades, no
solo se basa en tener los conocimientos o habilidades para realizar las tareas educativos u otras
actividades, lo importante es gestionar las propias emociones que impulsan a realizar bien las
cosas. Son las capacidades que tiene la mente de almacenar, elaborar y estructurar los

conocimientos para que puedan ser utilizados correctamente.

Ademas, permite verificar y percatarse de lo que esta sucediendo en una situacion determinada en
un contexto y aporta la ayuda necesaria para interpretar y concluir el significado de una situacion
de maneras distintas de las cosas que nos rodean y estas comprenden la memoria, el lenguaje, la
percepcion el pensamiento, la atencidn, etc. Estas funciones cognitivas son la base de los

conocimientos de toda persona incluyendo los conocimientos basicos como complejas.

Las funciones bien desarrolladas del cerebro permiten la adquisicion de nuevas habilidades y la
capacidad de ser eficientes, sin embargo, mejorar la capacidad de adaptacion y ejercitacion
cerebral, tiene como fin la solucion de los problemas educativos como los de la vida cotidiana a

partir de las problematicas.
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Montero y Reyes (2015) comenta que los:

Procesos mentales superiores e inferiores, los que desde nuestra perspectiva de anélisis
continta categorizando, por tanto, hemos también incorporado procesos como la creatividad y
conciencia como fundamentales para el desarrollo y comprensién del ser humano desde una

mirada integral que comprenda la dimensién social, cognitiva y afectiva del sujeto. (p. 41)

2.2.4 Razonamiento inductivo

Son herramientas que se aplica en matematicas sofisticadas, dado que se le ha dado un uso
fundamental para emitir juicios, cuando se usa el razonamiento inductivo se utiliza las
experiencias para llegar a las conclusiones, creando conjeturas que juegan un papel importante
porque podrian ser correctas o incorrectas, al igual que cualquier declaracion légica que se

pretende solucionar.

Cabe mencionar que el razonamiento inductivo tiene sus desventajas, porque una conjetura
encontrada usando el razonamiento inductivo puede no ser verdadera siempre. Esto sucede
cuando se usa un pequefio nimero de observaciones y precipitadamente se pretende aplicar a una
situacion mucho mas amplia. Es decir que los juicios deducidos basados en el razonamiento

inductivo, es razonable basarse en un conjunto de observaciones especificas.

Rodriguez, Pérez y Alipio (2017) indican que: “La induccion es una forma de razonamiento en la
que se pasa del conocimiento de casos particulares a un conocimiento mas general, que refleja lo

que hay de comun en los fendmenos individuales” (p. 10)

Por lo tanto, surgen cuando las personas reaccionan, reflexionan y organizan las ideas y llegan a
una conclusion o un juicio, por la cual se deduce que se ha llegado a un razonamiento inductivo,
sin embargo, este tipo de razonamiento permite vivir varias experiencias individuales y extraer

las ideas generales de todos los procesos que se Vivid.
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Es importante tomar en cuenta que la extraccion de las ideas generales pueden ser falsas por las
conjeturas previas, debido a este tipo de razonamiento se tiene la probabilidad de que sus
conclusiones sean falsas, cuyo aspecto varia de acuerdo al nimero de deducciones que se
realizan, estas pueden ser predicciones y no se puede generalizar por unas cuantas ideas y
precisarlas para que todas las deducciones sean correctas.

Alvarez, Alonso y Gorina (2012) Afirma que el razonamiento inductivo:

Se inicia con la comprension del problema matematico, la que consiste en un
proceso interno de valoracion, andlisis y apropiacion de la estructura de dicho
problema, en aras de lograr una orientacion en la busqueda de una via adecuada de
solucion para el mismo, lo que dependera de los recursos cognitivos y afectivos del

resolutor. (p. 2)

2.2.5 Razonamiento deductivo

Este tipo de razonamiento permite tomar las conclusiones generales hasta llegar a lo particular,
por lo tanto, es la actividad que la mente realiza para inferir a una conclusion a partir de una serie
de premisas, esto quiere decir que se parte de lo general llegando a la parte mas especifica. Es
importante tomar en cuenta que el razonamiento puede ser valido en su forma original porque si

una conclusion es falsa se puede deducir a traves de la l6gica.

En efecto la deduccion es una serie de secuencias y de formulas para ayudar a los estudiantes a
utilizar correctamente la l6gica, en las cuales se llega a una conclusion, a través de las férmulas
utilizadas y estructuradas permiten llegar a las premisas, es decir que se pueden tomar inferencias

directas a partir de las férmulas previas por medio de las secuencias logicas.
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Ortizy Dorantes (2013) dice que: “Los razonamientos deductivos parten de premisas generales y
llegan a conclusiones particulares. Peor aun, algunos razonamientos deductivos parten de

premisas particulares y llegan a conclusiones particulares” (p. 3)

Debido que, cuando la presentacion de que las premisas proporcionan evidencias determinantes
para su conclusion, es decir que las conclusiones siguen inevitablemente las premisas, en este
caso serian razonamientos deductivos validos, si el razonamiento se realiza de manera decisiva y

precisa los procedimientos ya no es necesaria la conclusion por el tipo de analisis que se realiza.

Ortiz y Dorantes (2013) deduce que:

El razonamiento inductivo: es aquel en el que se pretende que la conclusion se siga
necesariamente de las premisas. Si se logra esta pretension, el razonamiento es valido, y si
no, es invalido. De este modo resulta clara la distincién entre razonamientos validos e

invalidos, y eso facilita su ensefianza. (p.9)

2.2.6 Didéctica en las operaciones numericas

Las matematicas se hacen presentes en todas partes y son un pilar basico en la educacion como en
la vida cotidiana, debido al grado de complejidad de esta materia se vuelve complicado para los
nifios, adolescentes y adultos, es necesario ensefiarles correctamente aprender a resolver
conflictos derivados de las dificultades de aprendizajes en matematicas, uno de los factores

importante es el vinculo afectivo del alumno con las matematicas.

Por lo tanto, se ha vuelto una materia principal utilizando enfoques didacticos, metodologicos y
centrado en la diversidad de cada estudiante, de igual manera se debe de evaluar a los estudiantes
a través de actividades que realmente desarrollen sus habilidades y pensamientos matematicos de
tomando en cuenta el contexto. La labor docente es de facilitar los recursos de aprendizajes hacia

los educandos utilizando los materiales debidamente planificada.
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Bustamante (2015) indica que: “Es un proceso de operaciones mentales de andlisis, sintesis,
comparacion, generalizacion, clasificacion, abstraccion, cuyo resultado es la adquisicion de
nociones y conceptos a partir de las senso-percepciones, en las interacciones con el medio” (p.
32)

Se ve obligado fomentar la parte emocional en el area de matemaéticas, porque es de suma
importancia el vinculo y la asimilacion del estudiante con los nimeros, la innovacion en la
utilizacién de los recursos didacticos en el ambito educativo es potenciar las asignaturas
mencionadas, a través de las capacidades de disefiar, planificar, tanto individualmente como

grupal para la mejorar la ejecucién de los ejercicios numéricos.

La metodologia en el area de matematicas, se deben de utilizar metodologias activas y juegos
ludicos, es decir que el estudiante se vuelva participe de su propio proceso formativo, junto al
contenido se pretenden analizar los pasos a seguir de varias fuentes y los materiales mas

relevantes para la comprension de los distintos modelos teoricos.

Ministerio de Educacion (2013) Analizan que:

El Mapa de Numeros y Operaciones describe el desarrollo progresivo de la competencia
para comprender y usar los nameros, sus diferentes representaciones y su sentido de
magnitud; comprender el significado de las operaciones en cada conjunto numérico; usar
dicha comprension en diversas formas para realizar juicios matematicos; y desarrollar

estrategias Utiles en diversas situaciones. (p. 8)

2.2.7 Habilidades ldgicas

Para las resoluciones de problemas cognoscitivas en los alumnos, tiene gran importancia la
estructura pedagogica y didactica de las actividades, en efecto las actividades son los procesos de

interaccion del sujeto con el objeto y el educador, con la condicion de que su aspiracién es llegar
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a su objetivo y estas siempre deben de coincidir con el motivo de impulso para concretar lo

establecido.

Las actividades u otras aspectos que se realizan, se pronuncian como procesos que reflejan
actitudes de los estudiantes ante el contexto educativo y social, estas acciones forman parte la
composicidn técnica de la accion realizada con la légica y siempre dependen de las condiciones
de cdmo se logran los objetivos propuestos y determinar los medios de cumplimiento de la accion
planificada.

Hidalgo (2017) menciona que: “La ldgica como sistemas de representacién de procesos de
razonamiento se presenta haciendo énfasis en los procesos argumentativos desde las reglas de
inferencia, y como complemento se enuncian algunos métodos directos e indirectos de

demostracion” (p. 2)

Puesto que, el analisis estructural de las habilidades surgen a partir de las consideraciones sobre
las actividades, ante todo es importante tener las bases de la teoria porque permite la precision de
las actividades cognoscitivas, debido a que el alumno realiza el proceso de asimilacion sobre el
conocimiento cientifico aislado por su percepcion que se manifiesta primero durante sus

actividades de aprendizaje para alcanzar los conocimiento que se requieren alcanzar.

Todas las actividades planificadas para alcanzar las habilidades l6gicas pueden requerir de la
realizacion de operaciones elementales y de operaciones complicadas para aumentar el potencial
de resolucidn, estas actividades deben ser contenidos especificos que pretendallenar los espacios
vacios por la falta de conocimientos de los estudiantes favoreciéndolos a la formacion de las

habilidades en los alumnos.

El desarrollo de las capacidades estd ligado al desarrollo psiquico general del estudiante, y
asimismo, esta relacionado con el proceso de comprensidn y adquisicién de los conocimientos,
sus habitos y habilidades acerca de como generar sus propios aprendizajes, aunque los

estudiantes demuestran habilidades el objetivo principal, es considerar las habilidades l6gicas que
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se revelan, a través de la rapidez, facilidad, comprension, profundidad etc. Con estos aspectos se

adquieren conocimientos, habitos y habilidades educativas.
Hidalgo (2017) indica que: “La logica estudia la forma del razonamiento, es una disciplina que

por medio de reglas y técnicas determina si un argumento es valido. La l6gica es ampliamente

aplicada en la Filosofia, Matematicas, Computacion, Fisica” (p. 3)
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Capitulo 3

Marco Metodoldgico

3.1 Planteamiento del problema

Las metodologias lidicas, son las nuevas técnicas y estrategias para mejorar el proceso de
aprendizaje en los estudiantes en las instituciones educativas, utilizando los juegos para potenciar
y mejorar las habilidades en la concepcién de los conocimientos, dado que, el objetivo es mejorar

el rendimiento académico de cada uno de los estudiantes en el contexto educativo.

Es evidente, que estas nuevas metodologias basados en juegos, es resaltante en la generacion de
nuevos conocimientos, es mas, los juegos han llegado para quedarse en la didactica de los
educadores, incluso es la nueva manera de entender la educacion en la actualidad, donde la nueva

era de la tecnologia esta al servicié de cada uno se los seres humanos.

Visto que, la educacidn se encuentra en constantes cambios y estos cambios son continuos para
que las metodologias pedagdgicas no se vuelvan tediosa durante el proceso de ensefianza-
aprendizaje, es evidente aclarar, si los estudiantes solo llegan a jugar en las instituciones

educativas no significa que aumentarian el rendimiento académico de cada estudiante.

En la actualidad los aprendizajes son a bases de dinamicas y juegos, los docentes deben de estar
preparados y mejorar sus propias habilidades para que puedan planificar e innovar, cabe resaltar
que la tecnologia esta a la mano, es mas, esto permitiria que los educadores proporcionen los
recursos necesarios para que los estudiantes adquieran los conocimientos establecidos por las

competencias educativas.
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Los juegos toman un papel fundamental en los estudiantes para mejorar su capacidad cognitiva y
mental, potenciando y desarrollando nuevas habilidades para la solucidn de problemas educativas
y de la vida cotidiana, siempre y cuando los juegos tengan un propdsito o un fin y estan

relacionadas directamente a los contenidos planificados para generar los nuevos conocimientos.

Antes que nada, es importante mencionar que las clases tradiciones deben de disminuir para que
los propios estudiantes puedan crear y construir sus propios aprendizajes, interactuado con los
recursos didacticos, los juegos y el mutuo apoyo de los educadores en cada uno de los
inconvenientes que puedan surgir durante el aprendizaje, esto conlleva a desarrollar las destrezas

del pensamiento.

Si bien sabemos, que las estrategias de metodologias ludicas son aspectos motivacionales para los
alumnos, esto permite aumentar la participacion dentro de los salones de clases, estas estrategias
didacticas de los juegos incitan a que muchos factores se ponen de manifiesto, como mejorar los
aprendizajes y se espera que los estudiantes convivan e interactian con sus comparieros

despertando nuevas curiosidad para mejorar sus capacidades individuales.

En efecto los juegos se han convertido en las herramientas de aprendizajes mas gratos para los
estudiantes, de hecho, en nuestra actualidad aun se vive las clases tradicionalistas en los salones
de clases, estas metodologias de ensefianza no permiten a los estudiantes desarrollar sus propias
soluciones educativas, olvidando que estos pueden ser entes participativos y de cambios en las

instituciones educativas.

Las actividades ludicas, crean nuevas posibilidades de aprendizaje en los estudiantes,
apresurandolos a los nuevos despliegues de conocimientos, a base de la curiosidad y de las dudas
que puedan surgir durante el uso del pensamiento l6gico y critico, es decir permite potencializar
las estructuras l6gicas emitiendo juicios u opiniones personales acerca de los conocimientos y

aprendizajes.
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3.2 Pregunta de investigacion
¢Las metodologias ludicas generan nuevas posibilidades para desarrollar el razonamiento ldgico
matematico en los estudiantes del Instituto Nacional de Educacién Bésica Telesecundaria, Aldea

la Ceiba?

3.3 Objetivos

3.3.1 Objetivo general

Analizar los principales efectos que tiene el uso de las metodologias ludicas implementadas en

los estudiantes para facilitarles el razonamiento I6gico matematico.

3.3.2 Objetivos especificos

e ldentificar por qué las metodologias ladicas implementadas en el joven generan nuevas
posibilidades para desarrollar el razonamiento ldgico matematico en los estudiantes del

Instituto Nacional de Educacion Bésica Telesecundaria, Aldea la Ceiba.

e Evaluar cdmo las metodologias ladicas implementadas en el joven generan nuevas
posibilidades para desarrollar el razonamiento légico matematico en los estudiantes del

Instituto Nacional de Educacion Béasica Telesecundaria, Aldea la Ceiba.
e Reconstruir cuando las metodologias ludicas implementadas en el joven generan nuevas

posibilidades para desarrollar el razonamiento ldégico matematico en los estudiantes del

Instituto Nacional de Educacion Bésica Telesecundaria, Aldea la Ceiba.

32



3.4 Alcances y limites

3.4.1 Alcances

El presen estudio explord las dificultades de aprendizaje en el establecimiento INEBT, Aldea la
Ceiba, especificamente en el &rea de matematicas y al grado de tercero basico para determinar el
nivel de conocimiento e interés de los estudiantes en el area mencionada, se utilizd la observacion
como instrumento para la obtener los resultados acerca de los conocimientos de los estudiantes y
se selecciono al estudiante que presentada mas dificultades de aprendizaje.

Para diagnosticar al estudiante con dificultades en el razonamiento l6gico matematico se le
aplicaron algunas pruebas psicopedagogicas para diagnosticar su problematica y el caso de

intervencion psicopedagogica se llevo a cabo a un solo estudiante durante cinco sesiones.

3.4.2 Limites

Durante la intervencion psicopedagdgica hubo limitantes, no se utilizaron los instrumentos
necesarios para determinar concretamente la problematica y la gravedad de la dificultad al
estudiante. Durante la recoleccion de informacion fue limitada a causa de la limitacion de tiempo,

por lo tanto, se tomo un solo caso y se realizo cinco sesiones de intervencion psicopedagogica.

Al no tener una amplia informacion en el &mbito familiar, educativo y social, causo dificultades
durante la intervencién al no saber cuales son los intereses del cliente, la comunicacion y
participacion fue muy limitada, asimismo, falto el apoyo de la docente como las de sus

comparieros para que el acompafiamiento psicopedagogico fuera completa.

33



3.5 Metodologia

En el centro educativo INEBT, aldea la ceiba, Rabinal, Baja Verapaz se abordd las metodologias
ludicas para facilitar el razonamiento l6gico matematico en el estudiante, para determinar el bajo
rendimiento en matematicas de los estudiantes, se utilizaron los siguientes instrumentos para
detectar la problemaética, hoja de observacidn, encuesta acerca de los conocimientos matematicos,
encuesta acerca de la motivacion en el &rea de matematicas, encuesta sobre los intereses
personales, entrevista, ficha de autocontrol educativa, test de habilidad numérica, test ottis, guia

de observacion docente, bitacoras y ficha psicopedagogica.

Por lo tanto, los instrumentos utilizados para recabar informacion fueron aplicados con el
objetivo de identificar la dificultadas y los intereses del estudiante, se utilizaron instrumentos
para descubrir las problematicas educativas, psicologicas y sociales con el fin de comprender el
entorno donde el estudiante se esta desenvolviendo y analizo cuéles podrian ser la causante de su

dificultad en el razonamiento I6gico matematico.
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Capitulo 4

Presentacion de Resultados

4.1 Fase de observacion

Durante esta fase se utiliz6, hojas de observacion, para recolectar datos e informacion de varios
aspectos, llenando los criterios e indicadores que permitieron descubrir, actitudes, conducta, la
reaccion, comportamiento y el analisis de su aprendizaje ante los nuevos conocimientos brindado
por la docente, se estuvo observando a los alumnos del INEBT, aldea la Ceiba, en el grado de
tercero basico, esta fase tuvo una duracion de 10 horas distribuidos en 5 dias, se observo en
diferentes horarios para descubrir el estado de animo de los alumnos en los diferentes horarios de

clases.

Sin embargo, en las tres primeras horas se estuvo observando al grado completo, hasta llegar al
punto de realizar el primer diagnostico para detectar quien es el estudiante que presenta mas
dificultad en el area de matematicas, en efecto, durante la fase de observacion se selecciond al
estudiante para observarlo durante la dos horas faltantes, con el fin de recopilar la mayor
informacion, de la misma manera se utilizd otro instrumento conocido como bitacora con el

propdsito de tener otros tipos de datos acerca del alumno.

4.2 ldentificacion del problema actual

Para los objetivos del presente problema se determind que el estudiante presenta dificultades de
aprendizajes en el centro educativo donde asiste, sin embargo, al realizarles las evaluaciones

psicopedagdgicas se le diagnostico dificultades en el razonamiento légico matematico y déficit en

el calculo mental en el &rea de matematicas.
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4.3 Evaluacion

Dado a los estudios realizados para verificar la capacidad de razonamiento l6gico matematico al
estudiante se utilizaron varios instrumentos para recopilar la informacién acerca de su entorno,
para la evaluacion se utilizaron varios instrumentos, las cuales fueron: hoja de observacion, fue
una de las herramientas principales para identificar en el estudiante su conducta, comportamiento
e interés por la educacion, esta hoja contenia aspectos conductuales como educativo para recabar
la informacion, dado las circunstancias se utilizé otro instrumento llamado bitacoras con el fin de

recopilar otros datos relevantes que no estaban previsto en las hojas de observacion.

Del mismo modo se utilizaron encuestas, con el propésito de monitorear las actitudes, aptitudes
el interés, los conocimientos basicos de las matematicas y técnicas basicas para resolver
operaciones numeéricas, obteniendo resultados regular, sin embargo se utilizé la entrevista, con el
fin de escuchar directamente al estudiante acerca de sus conocimientos y percepciones hacia las
matematicas con veracidad, al pasarle este instrumento el estudiante mostré inseguridad y

lentitud para responder a las preguntas.

Asimismo, se aplico una ficha de autocontrol educativa, el proposito fue conocer los intereses
personales del estudiante para entenderlo de la manera que él necesita que lo entiendan, ademas,
se aplico el test de habilidad numérica y comprobar el nivel de conocimiento, rapidez y precision
de las operaciones numéricas en matematicas. Se aplico el test Ottis con el fin de verificar el
cociente intelectual del estudiante, sin embargo, al aplicar estas pruebas los resultados no fueron

los mejores para su edad cronoldgica.

Cabe destacar que se utilizaron otros instrumentos, se le pedio la colaboracion de la docente del
grado para llenar un guia de observacion, que contenia tres ambitos; familiar, personal y social y
la psicomotricidad del estudiante con el fin de encontrar otros datos interesantes del porque las
dificultades con los nimeros y conocerlo un poco mas desde otro punto de vista con el aporte de

otro profesional en la educacion.
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Ante todo se utiliz6 una ficha psicopedagdgica, esta informacion fue obtenida gracias a la
colaboracion de los padres de familia a través de preguntas, esta ficha contiene varios aspectos
importantes para la recopilacion de informacion acerca de los datos personales, familiares, de la
vivienda, nivel de relacion con los padres, nivel de comportamiento, control de esfinteres, nivel
linguistico, nivel psicomotor, fluidez verbal y el &rea afectivo-social, este instrumento fue de gran

ayuda para descubrir aspecto inconscientes acerca de la habilidad y capacidad del estudiante.

4.4 Diagnostico

En efecto los resultados de la aplicacion de la observacion, las evaluaciones psicopedagogias y
los test, muestra un bajo interés del estudiante hacia los nimeros y un bajo apoyo que recibe en
su entorno familiar y educativo, R es un adolescente que presenta dificultades en el aprendizaje

de las matematicas, tanto en el calculo como en la resolucion de problemas

Dicha dificultad le ocasiona un rendimiento por debajo de sus capacidades en el area de
matematicas, especificamente en las operaciones de los contenidos escolares y de calculos

mentales durante el proceso de ensefianza aprendizaje.

4.5 Intervencién Psicopedagogica

El proceso de intervencion es el procedimiento que se llevd acabo para facilitar los contenidos
educativos en el estudiante que presento dificultades de aprendizaje, el fin es contribuir para que

los contenidos sean comprendidos de buena forma para mejorar el rendimiento educativo.

Ante todo, se elaboraron los objetivos y los planes de intervencion psicopedagogica, los planes
contenian tres areas fundaméntamelas para el proceso de intervencién, la motricidad, el area de
aprendizaje, y el area cognitiva, estos aspectos pretendieron despertar las habilidades y las

destrezas del pensamiento para facilitar el aprendizaje y estimular las areas a trabajar.

37



Por esta razdn, la intervencion psicopedagogica se trabajé 5 sesiones de una duracién de 60
minutos y una vez por semana, por cada sesion se inicio con el area de la motricidad, dado que, el
afianzamiento y el descubrir de las habilidades motrices del adolescente durante las sesiones de

intervencion es importante para conocer sus habilidades motrices.

En el area de aprendizaje, todas las actividades se planificaron con bases de metodoldgicas
ludicas, para que el interés y la motivacion del discente durante la sesiones sean gratificantes y
paso a paso despertar el interés por los nimeros, es decir mejorar su capacidad y habilidad en el

area de matematicas

En el area cognitiva, se trabajo actividades de razonamiento ldgicos, a traves de juegos mentales
como: sudoku, crucigramas, cuadros magicos, domino, damas, etc. Visto que los estudiantes
necesitan actividades ludicas para desarrollar nuevas habilidades y despertar las curiosidades para

resolver los problemas numéricos y mejorar su rendimiento académico.

Durante las sesiones los ejercicios realizados fueron elaborados con metodologias y técnicas a
base de juegos, para lograr la estimulacion del razonamiento l6gico matematico y mejorar el
calculo mental del estudiante, se le hizo participar y descubrir sus habilidades apoyandolo con
reforzadores positivos, facilitandole los conocimientos y las técnicas basicas de las matematicas
con el fin de lograr sus propias habilidades de resolucion numérica. En efecto el caso intervenido

fue individual.

4.5.1 Resultados obtenidos

En el INEBT, Aldea la Ceiba se le dio acampamiento psicopedagdgico a un estudiante que
presentd dificultad en el &rea de matematicas, obteniendo buenos resultados, durante el proceso
de intervencion, se logroé la motivacion del estudiante para hacerle saber que tiene la capacidad de
realizar los ejercicios matematicos. De igual manera se implementaron varias técnicas para que el
alumno creara sus propias estrategias para resolver las operaciones numéricas y aplicarlos en su

proceso de formacidn educativa.
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Asimismo, reconocié que las matematicas se pueden resolver de varias maneras y que los
nameros, son procedimientos que a través de la préctica se mejoran los conocimientos béasicos, y
lo mas importante del proceso es la adquisicién de una actitud positiva, través de varios juegos
mentales como: sudoku o cuadros contribuyeron al desarrollo del calculo mental y el
razonamiento l6gico matematico.
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Conclusiones

Se identifica que los docentes no implementan las metodologias necesarias para facilitar los
contenidos numéricos en el centro educativo, por lo tanto, las clases se vuelven tradicionalista,

aburridas e incluso genera el desinterés del estudiante por el curso de matematicas.

Se evalud que el rol que desempefian los educadores en el centro educativo es muy escaso en la
utilizacién de actividades ludicas y necesitan saber la importancia de implementar metodologias
ludicas para desarrollar destrezas del razonamiento l6gico matematico beneficiando a la
poblacién estudiantil.

Las metodologias ludicas, son estrategias que conducen hacia la canalizacion de aprendizajes
significativos en los educandos, por los tanto, al utilizar los recursos de juegos matematicos en el
centro educativo se desarrollaran diferentes habilidades, destrezas de pensamiento y desplegando

crecimientos intelectuales.

Por lo tanto, el analisis deduce que en el centro educativo no se disefian estrategias pedagogicas
basadas en actividades novedosas, esto obstruye las percepciones motivadoras de los alumnos
hacia las operaciones numéricas, limitando el desarrollo de habilidades mentales y estrategias

para realizar los ejercicios matematicos.

La implementacion de acampamientos psicopedagdgicos en el centro educativo fortalecid la
comprension de los conocimientos numéricos en el estudiante que presenta dificultades de
aprendizajes dentro del salon de clases, esto conlleva a la motivacion y la importancia que tienen

los estudiantes en el centro educativo al sentirse valorado.
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Recomendaciones

La directora del centro educativo INEBT, Aldea la Ceiba, Rabinal, Baja Verapaz, debe de
emprender y tomar iniciativa de emplear las metodologias lGdicas dentro de los salones de clases,

para facilitar la comprension de contenidos matematicos en los estudiantes.

El rol principal de los docentes en centro educativo es responder a las necesidades de los
estudiantes y reconocer que las clases tradicionales se deben de marginar y reconocer que la
mejor opcion para el maximo aprovechamiento de las ensefianzas en matemaéticas, es la

utilizacién de los juegos l6gicos y nimeros.

Las actividades ludicas, deben ser las estrategias principales en la planificacion de los docentes
para atender las necedades educativas de los estudiantes con dificultades de aprendizajes dentro
del aula, facilitando la comprension de los contenidos matematicos, a traves de la utilizacion de

juegos mentales y numericos.

En el centro educativo, se deben disefar estrategias pedagdgicas basadas en actividades
novedosas, con el proposito de mejorar las percepciones de los alumnos hacia las matematicas
desarrollando habilidades numéricas y permitiendoles crear sus propias estrategias para resolver

operaciones matematicas.

En el establecimiento es evidente implementar acompafiamientos psicopedagogicos en los
estudiantes que presentan dificultades de aprendizajes, los docentes tomaran las mejores
decisiones orientada hacia la busqueda de las soluciones de la problematica educativa,
encaminada a seguir una linea de apoyo para contribuir al mejoramiento de las dificultes

numeéricas en los estudiantes.
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Anexo 1

Imagen No. 1
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Imagen No. 2
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