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LICDA. MARTA PRADO DE CUYUN

JUTIFICACION

La habilidad de comunicarse por es-
crito es una habilidad que debe promo-
verse en el transcurso de la carrera del
estudiante.

La tecnologia es una herramienta ideal
para motivar a los alumnos a expresarse
por escrito.

La tecnologia ha invadido la vida de
los estudiantes de tal modo que la comu-
nicacion escrita se ha minimizado y susti-
tuido por mensajes cortos, sin fondo ni
forma. Los alumnos de secundaria estdn
expuestos a esta nueva moda de mensajes
cortos, impersonales e inmediatos.

Es responsabilidad de
promover la comunicacion escrita  de
fondo y manteniendo una  forma
adecuada que prepare a los estudiantes
para el dmbito universitario y profesional.

los maestros

No podemos evitar el uso de la tfec-
nologia, debemos adaptar la fecnologia
para lograr que
niguen y desarrollen habilidades de escri-
tura con herramientas que los motiven vy
planteen un reto académico en sus estu-
dios.

los alumnos se comu-

DELIMITACION DEL TEMA

Las técnicas y grupo objetivo se delimi-
tan a profesores de secundaria, con ac-
ceso a computadora e Internet.

Por ser técnicas que desarrollan habili-
dades de escritura se pueden aplicar en
diversas asignaturas del curriculum de se-
cundaria:  Estudios Sociales, Literatura,
Idioma Espanol, Inglés.

Sin embargo, las técnicas expuestas en
el texto serdn generales, para que cada
docente las adapte a su curso.

OBJETIVOS

Este texto diddctico pretende:

a. Brindar al catedrdtico y/o coor-
dinador de secundaria una imagen deta -
llada de las diferencias y similitudes en esti-
los de aprendizaje del maestro y del
alumno.

b. Explicar la importancia de la imple-
mentaciéon de la tecnologia fransversal-
mente en el curriculum para desarrollar
habilidades de escritura en los estudiantes.

c. Llevar a la reflexion y a la prdctica
diferentes técnicas para utilizar la tec-
nologia como herramienta para desarrollar

habilidades de escritura en los estudiantes
de secundaria.
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PERFIL DEL LECTOR

Este material estd  dirigido a cate-
drdaticos y coordinadores de secundaria
que necesitan una guia para infroducir
la tecnologia en los cursos que imparten.

Como regla general, podemos asumir
que los ahora catedrdticos de se-
cundaria estudiaron bagjo un modelo
educativo diferente al actual. En las dé-
cadas de los anos '70 y '80, el uso de
la tecnologia no se habia propagado
en Guatemala y el contacto con la
tecnologia iniciaba en campos no relo-
cionados con la educacion.

Para el catedrdtico de secundaria
es imprescindible implementar la fec-
nologia en sus contenidos para motivar
a sus alumnos, una nueva generacion
que ha sido expuesta a la tecnologia
desde su nacimiento.

Desde un punto de vista general, Tec-
nologia es el conjunto de conocimientos
tedricos y prdcticos que, debidamente
organizados y sistematizados, satisfacen las
Tecnologia es la
transformaciéon de la naturaleza por los
hombres para satisfacer las necesidades
sociales. Dentro de esta definicidon se clasi-
fica como Tecnologias de Informacion y
Comunicacion (TIC’s) la radio, la television,
el teléfono, la prensa, etc.

necesidades humanas.

En este texto, se definira tecnologia
refiriéndose a tecnologia de informacioén,
es decir, “el desarrollo, instalacion e
implementacion de sistemas y
aplicaciones de computacion”.

El uso de TIC's, Tecnologias de

Informacién y Comunicaciéon es mds
amplio que Unicamente el uso de
computadores, pero para fines diddcticos,
este texto se enfocara Unicamente a las
herramientas de computacion.
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OBJETIVO DEL
CAPITULO

Presentar los cambios
mds significativos  en
tecnologia en los Ulti-
Mos Aanos y su relevan-
cia en educacion.

DISCUSION
PREVIA
Analiza las ilustraciones al
inicio de la pagina y
responde las siguientes
preguntas:

3Qué elementos se
ilustran en esta foto?

sComo se pueden
aplicar estos elemen-
tos a educacién?

sQué cambios se
han visto en la vida dia-

ria en el Ulfimo ano
por el uso de tec-
nologia?

INTRODUCCION

Al igual gque los tendidos de energia eléctrica, las
carreteras, los puentes y ofros servicios constituian la
infraestructura de nuestras viejas economias basadas
en la industria y la explotacién de los recursos, la RED
se estd convirtiendo en la infraestructura de una
nueva economia, la del conocimiento.

El mundo desarrollado paulatinamente deja de ser una
economia industrial basada en el acero, los automoviles
y las carreteras para convertirseen una economia  digi-
tal construida a base de silicio, computadoras y redes.

En poco tiempo pasamos de utilizar no sélo automoviles,
aviones, radios y televisores de pantalla plana, sino tam-
bién, discos con musica en formato mp3, peliculas en
DVD, teléfonos celulares cada vez mds pequenos, edifi-
cios cada vez mds altos, nuevas formas de produccidén
de energia eléctrica y robofs.

Cambiamos el dinero en metal por tarjetas magnéticas,
las llaves de habitacién del hotel por tarjetas pldsticas, la
carta y el sello postal por el correo electronico, las biblio-
tecas por buscadores de Internet, las reuniones y con-
ferencias por foros y chats virtuales.

¢Cudl serd la siguiente revolucion tecnolégica? ,

¢En qué mundo viviremos en una década, o en
dos...?

Una de las diferencias mas profundas es la que existe entre una sociedad
basada en las relaciones materiales y el contacto fisico, y ofra que se apoya en las

relaciones comunicativas, en las que pierden peso las relaciones fisicas en favor
del universo medidtico- relacional.




Afos | Genera

cién

educaciéon en Guatemala

Una gran parte de la poblacion, a pe-
sar de vivir en un mundo modelado por la
ciencia y la fecnologia se mantiene al
margen del acceso al conocimiento
cientifico conocimiento que es prdctica-
mente propiedad de una élite.

Esta situacion nos conduce a tener que
replantear con urgencia la necesidad de
promover la democratizacion del acceso
al conocimiento cientifico desde las
edades mds tempranas, para que todos
tengan las mismas posibilidades de ac-
ceder a una formaciéon cultural cientifica,
y finalizar asi con la situacién en la que
vivimos hoy en dia enla que el acceso
al conocimiento es un privilegio sélo para
quienes la educacion post
bdsica. La tecnologia avanza en la vida
cotidiana mds rdpido que en las escuelas,
inclusive en zonas alejadas y pobres con
servicios bdasicos deficitarios. La sociedad

ingresan A

Tercera Generacién

Segunda Generacién

Primera Generacién

1950-1960 1960-1945 1945-1975
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moderna no ha sido capaz de imprimir
el mismo ritmo a los cambios que ocurren
en la educacion

Debemos enfrentar el abismo entre la
cultura desde la que piensan y hablan los
maestros y aquella ofra desde la que
perciben vy sienten los mds jovenes.

Los que tienen mucha informacion

endran mas, los que tienen poco ac-

ceso a la infomacion tendran menos.

Un mundo armonioso, con igualdad de
oportunidades no es una realidad, lo
serd en cuanto al acceso a la informa-
cién y al conocimiento.

La revoluciéon de la comunicacion esta
aumentando radicalmente la brecha digi-
tal. La linea del tiempo de la tecnologia
digital nos ayuda a visualizar este creci-
miento acelerado:

Ni

Cuarta Generacién Quinta Generacién

1975-1985 1985-actual

El componente electrénico Componente electrénico bésico es Reduccién de

Aparece microprocesador (chip que IMédulo de resolucion de problemas, el

E bésico era la valvula de el transistor (dispositivo electronico dimensiones. integra la unidad aritmética légica, dispositivo de gestion de las bases de
% vado (dispositivo que actua como un interruptor). Utiliza circuitos la unidad de control y registros. lconocimientos
kil electrénico formado por Reduccién del consumo de energia | integrados
g dos electrodos encerrados y espacio.
© en una ampolla en la que Aumento de la fiabilidad
se formaba un vacio).
Lenguaje de maquina Aparecen lengudijes de alto nivel La Integraciéon a Gran Escala (LSI) Amigable para el usuario, se les Interfase de lenguaje natural (de
(codigos binarios) (lenguajes ensambladores, hace posible la aglutinaciéon de llama también de “programacién lenguaje base a lenguagje de
-g—’ entienden varias palabras en una imiles de transistores en un solo asistida", estén diseAados para programacién légica)
ES sola) circuito integrado, lo que facilita un | facilitar la programacién de
§ lenguaje de programacién mas varias tareas diferentes, por
potente. Ellenguaje se asemeja efemplo VISUAL BASIC, INFORMIX.
mds al lenguaje humano, por
lejemplo COBOL, PASCAL, etc)
Capaces de redlizar hasta Aumento de la velocidad de Integracién a gran escala Integracion en un circuito que Se emplean Procesos Paralelos para
o 1000 instrucciones por cdlculo (Un millén de instrucciones (LSI) {un circuito albergaba albergaba hasta aceleror el ",emf’o de ejecuc‘wé_n deun
3 segundo por segundo) hasta 20,000 componentes 100,000 componentes programa dividiéndolo en mufiples frozos
0 . I que se ejecutaran al mismo fiempo, cada
% en una superficie de en una superficie _de uno en su propio procesador.  La velocidad
2 25 mm2). 25mm2. (Infegracion a Muy Grande aumena en n veces, segin el imero de
Los tiempos de operacion son del | Escala VLSI) procesos paralelos ufilizados. Uso de
orden de nanosegundos. tecnologia Ultra Large Scale Integration)
o 20,000 posiciones Memoria principal mejorada por IAparece disco magnético como IMemoria electrénica. IMemoria capaz de almacenar bases de
g nUcleos magnéticos. medio de amacenamiento |Aparece microprocesador (Celeron, Idatos (comparables a bibliotecas
g Realizan 100,000 instrucciones por Pentium 1,2,3) icompletas, medidas en decenas de GBs)
lsegundo.
3 Fines comerciales Aparecen sistemas operativos ISale al mercado la Especializacion en Inteligencia artificial ,
5 iminicomputadora o computadora | telecomunicaciones, tratamiento Desarrollo de sistemas expertos Desarrollo
'g personal electrénico de laimagen, bases de de robots
% datos.
[1 Introduccién de tecnologia de

Multimedia.
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investiga

INVESTIGA:

REFLEXIONA: Investiga sobre Inteligencia artificial y
su uso en industria / educacion.
¢En qué generacion de computadoras

naciste?
: AUMENTA TU VOCABULARIO:

Construye un glosario con las definicio-
cién en la era digital: informatica, multi-

¢En qué generacién de computadoras media, e-learning, alumno cibernético,
nacieron tus alumnos? sincrénico, asincrono, tutor, etc

CONECTA:
_ Escoge enTre |OS QT |

peliculas “Inteligencia
Artificial”’de Steven
Spielberg.

REPASA:
Escribe a la par de cada ilustracién la
generacion que representa.

o Yo Robot, con Will
Smith.

Vi mB=mli=mhs

Escribe un ensayo donde comentes
sobre los ejemplos de ficcion y futuro
cercano en el uso de Inteligencia Artificial
en la pelicula que escogiste.




OBJETIVO DEL
CAPITULO

Definir CMI,
comparar y conftrastar la
educacion de la era in-
dustrial con la educacién
de la era del conoci-
miento; comparar y con-
frastar los estilos de
aprendizaje del alumno y
del profesor.

DISCUSION PREVIA
Entreviste a 5 profesores
mayores de 35 anosy a 5
alumnos adolescentes.

(Ver el ejemplo de encuesta
en la parte inferior de la
hoja) (ver resultados de encu-
esta en Anexos; discutir y com-

parar resultados)

Agregue dos preguntas
relacionadas al tema de
uso de tecnologia.

Comente sus respuestas en
clase.

a. Brecha digital y generacional

Las tecnologias no constituyen un medio mds en educa-
cion. La tecnologia ha modificado los estilos y ritmos de
aprendizaje de ninos y jovenes. La tecnologia consti-
tuye medios que adecuadamente utilizados pueden
mejorar el tfrabajo docente. Constituyen las bases mis-
mas de los procesos de aprendizaje y del lugar que el
conocimiento tiene en la sociedad contempordnea.

El énfasis de la educacién en la era industrial fue
afectado por la filosofia de divisidon del trabajo y el tra-
bajo en serie de la época. En esta era se buscaba au-
mentar la produccién (cantidad de alumnos) a través de
un liderazgo autoritario y una organizaciéon jerdrquica-
piramidal rigida. El éxito de la educacion radicaba en
producir alumnos pasivos, capaces de parficipar en
procesos fragmentados a nivel operativo.

La educaciéon en la era del conocimiento pretende
formar alumnos gestores de informacion y conocimiento.
El ser humano es el centfro de la sociedad del conoci-
miento por lo que el desarrollo holistico del alumno es
bdsico para la colaboracion e integracién en la socie-
dad.

La estructura matricial y el liderazgo participativo influyen
directamente en el sistema educativo para lograr los
objetivos de formar alumnos proactivos, con capacidad
de pensar, crear, innovary emprender.

Nombre:

Edad

Sexo: F M

Siempre | Aveces |Casinunca | Nunca

Cuando tenia 5 anos jugaba con video juegos

Cuando tenia 10 anos leia libros de

historietas

Cuando empezaba la adolescencia
disfrutaba de escuchar musica de

fodos los ritmos y cantantes

Cuando iniciaba la adolescencia leia y escribia

poemas y canciones

Cuando era nino(a) miraba television

mds de 8 horas diarias




..continuacion

a. Brecha digital y generacional

La tecnologia no posee un valor en si misma si no se asocia a una transforma-
cidén en la educacion. La tecnologia es efectiva cuando es capaz de constituirse en un
soporte transversal y constituyente del curriculo escolar. Se debe tener cuidado de la
“modernizacién” que se queda en la cultura digital o el acceso a la informacion sin
competencias para discriminar, criticar y producir conocimiento. Es tiempo de pasar de
la alfabetizacion digital al uso pedagdgico de la tecnologia.

b. Competencia de Manejo de Informacion

La Competencia de Manejo de Informacién, CMI, y acceso al conocimiento son la
materia prima para el crecimiento sostenible. Los jbvenes deben aprender mds que
asignaturas bdsicas. Deben saber cdmo usar sus conocimientos y habilidades, pensando
de manera critica, aplicando su conocimiento a situaciones nuevas, analizando informa-
cién, comprendiendo nuevas ideas, comunicdndose, colaborando, solucionando prob-
lemas, tomando decisiones; necesitan convertirse en aprendices para toda la vida ac-
tualizando continua e independientemente sus conocimiento y habilidades.

Se dice que un maestro/alumno es competente para el manejo de informacion
cuando demuestra las habilidades de:

Acceder a la informacion adecuada cuando la necesite.
Analizar y evaluar lo que encontrd.

Formular preguntas para clarificar su bUusqueda.

Resumir e integrar sus conclusiones.

Comunicar sus conclusiones claramente a alguien mds.



Existen ciertas habilidades tecnoldgicas bdsicas que un alumno (y un maestro) con CMI
debe poseer o adquirir para maximizar el uso de la tecnologia:

I. Usar estrategias apropiadas para localizar y obtener informacion:

Consultar catdlogos de bibliotecas y hemerotecas
ldentificar palabras clave, temas y subtemas
Conocery aplicar técnicas de lectura rdpida

Emplear el subrayado como recurso en la lectura
Elaborar fichas de contenido

Usar buscadores e indices temdticos

Reconocer el alcance vy las limitaciones de los buscadores
Emplear operadores 16gicos y relacionales

Acercarse a personas que conocen sobre el tema
Usar el correo electronico como apoyo a la busqueda
Elaborar guiones de entrevista.

Il. Identificar y registrar apropiadamente fuentes de informacion

Concretar lugares donde hay informaciéon y su nivel de accesibilidad
Saber qué puede encontrar en cada lugar
Saber qué es una fuente

Reconocer la especialidad, perfil o giro de las fuentes

Evaluar la confiabilidad de las fuentes

Distinguir tipos de pdginas web por la diferenciacién de sus dominios (.com,
.org, .gob, .edu, etc)

Realizar bookmarks y organizarlos temdticamente
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Discriminar y valorar la informacion

Establecer objetivos de indagacion

Emplear el recorte y sintesis de informacion

Distinguir lo general y lo particular de la informacién

Emplear criterios para captar, seleccionar, integrar y organizar
Buscar y dar congruencia a la informacién

Conftrastar las fuentes encontradas con las necesidades

Distinguir hechos de opiniones

Encontrar y discutir diferentes puntos de vista sobre la informacion
ldentificar la postura de la fuente en la informacion

Utilizar categorias de confiabilidad, validez o pertinencia y niveles de
profundidad en el fratamiento de la informaciéon

Retroalimentar (revisar) lo que hace

Distinguir fuentes primarias de secundarias

IV. Procesar y producir informacion propia

a

a

(M o0 doodd

(W]

Significar, ubicar y diferenciar en el fiempo y el espacio (sabery conocer),
tomar decisiones, participar, expresarse y convencer.

Cortar, copiar, borrar, pegar, sintetizar, organizar y representar, diferentes tipos de
informacion

Seleccionar herramientas adecuadas para procesar informacién

Dominar y aplicar principios de andlisis y sintesis de informacién

Ser capaz de reflexionar y concluir

Dominar y aplicar elementos bdsicos de expresion escrita

Generar reportfes

Integrar, parafrasear, transformar y representar la informacién

(no copiar ni pegar textos)

Utilizar esquemas, cuadros sindpticos o tablas

Generar nuevos apartados de informacion, la organiza y dispone de modo
diferente

Graficar la informacién

Incorporar informacién numérica y representarla de manera diversa y

Escribir un ensayo de un tema investigado.
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herramienta de productividad

J Los maestros deben
diferente tipo de informacion.
nologia como her-
ramienta de produc-
tividad (procesadores de
palabras, hojas electréni-
cas, bases de datos vy
programas de presenta-
ciones) estd disponible en
la Infernet y son las her-
ramientas bdsicas para la
mayoria de tareas en el
proceso de ensenanza-
aprendizaje.

procesar
La tec-

AUn asi, estas herramientas representan
un 20% de lo que una
computadora puede hacer.

J Todo maestro
deberia saber cémo
infroducir informaciéon
numérica en una
hoja de cdiculo y
manipular esta in-
formacion en grdfi-
cas y tablas.

bkt hhh

J Los maestros deben conocer her-
ramientas como Power Point para utilizar-
las en presentaciones que ha-
gan mas efectivo el aprendi-

zaje del alumno.

Las herramientas para dibujar ahaden
color y creatividad a cualquier
presentacion, estas herramientas son
sencillas de aprender a usar.

0 Para considerarse competente en
procesador de palabras, un maestro de-
beria poder realizar combinaciones de
correspondencia  utili-
zando bases de datos,

poder incluir graficos
e imdgenes en el
texto,
cadores de sitios de
Internet y de
texto, crear co-

utilizar mar-

lumnas y tablas y
demds her-
ramientas para
crear textos con infor-

Cuadro de texto

—|—|m q = macion relevante y lla-

mativa.
EE k: E

3 Calumnas

VI. Resolver problemas relacionados a

tecnologia

- El maestro debe saber como reini-
ciar un computadora y cémo solucionar
problemas de impresion. Un proceso tan
sencillo como cancelar una impresion o
revisar si los cables de la computadora
estdn bien instalo-
dos deberia ser
parte de sus tareas.




VIl. Aplicacion de las tecnologia

en cada asignatura:

QEl maestro debe utilizar la tecnologia
para transmitir informacién de su curso de
manera interactiva con sus alumnos. La
tecnologia debe ser una herramienta
para elaborar material didactico de las

asignaturas que imparte.

VIIl. Uso de la tecnologia como

instrumento para la
comunicacion grupal

QEl maestro debe ser
flexible para aceptar la
nueva tendencia de
comunicacion virtual.
Debe promover la comuni-
cacion con alumnos, padres y autoridades
del colegio a fraveés del Internet.

Aplicacion de Tecno
N | N |

1ONVdSE ¥WOIQ|
SAVIDOS SOIanisd

log

SYOINYWA LYW

La aplicacién de tecnologia debe
fransversal en el curriculo. La tec-

ser
nologia debe utilizarse como el eje hori-
zontal en todas las materias para lograr
desarrollar la CMIL.

Todas las habilidades descritas ante-
riormente deben desarrollarse en todas las
asignaturas e implementarse consistente-
mente para lograr
tentes en el manejo de informacion.

alumnos compe-

La siguiente figura ilustra la
aplicacion transversal tecnologia en el
curriculo de secundaria.

ia para desarrollar CMI
| N |

SATVANIYN SWIDNAID
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MAPA MENTAL

de Manejo de Informacion

Competencia

Competencia J

de Manejo de Informacién

[ Brecha digital y generacional]

TECNOLOGIA

Anilisis y evaluacidn de ‘

: 8 Impacto en la sociedad
informacion

Formulacién de preguntas |
para clasificar la blsqueda ‘

Sintesis en integracion
de conclusiones

Comunicacion clara '
de conclusiones

Historia de la Técnologia

Impacto de la teenologia
en estilos de aprendizaje

)

\_i Primera generacién
\__ Segunda Generacion
\_: Tercera Generacion

b Cuarta Generacion

k_' Quinta Generacion
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REFLEXIONA:
Compara y contras-
ta la educaciéon
del siglo XIX/XX y la
educacion del siglo

XXI.

Educacion en la era Industrial Educacion en la era del Conocimiento

EXPRESATE

Escribe en un pdrrafo de 10 lineas tu reaccién al siguiente pen-
samiento: “Las tecnologia no constituye un medio mdas en

educacion. Las tecnologia ha modificado los estilos y ritmos
de aprendizaje de ninos y jovenes.”

PRACTICA

Puedes practicar las habilidades de CMI resolviendo en el laboratorio las hojas de
trabajo al final del capitulo.

PLANIFICA
Planifica una hoja de trabajo para practicar cada una de

las actividades que describen las habilidades de CMI. Puedes trabajar en
grupos y practicar en el laboratorio.




Il. Herramient

ra utilizar t

nologia transversal-

mente en secundaria para desarrollar la habilidad de

a. Webquests

Para evaluar el
desarrollo de
competencias
en el manejo de informao-
cién obtenida por los
alumnos en la Web, hay
qgue tener en cuenta, entre
otras cosas, los aportes in-
dividuales y grupales, las
instancias del proceso de
bUsqueda, y de qué
manera relacionan los
conocimientos para lograr
un aprendizaje significa-
fivo.

Web-Quest se definen
de
aprendizaje con materiales
digitales situados en la
Web. Esta estrategia fue
creada por Bernie Dodge
en 1995 e implica el de-
sarrollo  de competencias
en el manejo de la infor-

como actividades

macién. A su vez y como
contrapartida, es
sariac una correlacion de

nece-

estas estrategias con la

forma de evaluacion.

Los pasos para construir
un WebQuest son

1. LA INTRODUCCION:
Debe contener las carac-
teristicas de la tarea y un
lenguaje que moftive a su

escritura

realizacion. Su funciéon es
lo de generar un esce-
nario donde los alumnos
relacionen la consigna o
tema disparador con sus
problemdaticas.

2. LATAREA:

Es el elemento cen-
del WebQuest, es
donde se plantea un
trabajo diferencial que
no sea solo la mera re-
copilacion de informa-
cién sino que el pro-
ducto sea significativo
para el aprendizaje.

fral

3. EL PROCESO:

Es la parte donde se
definen las actividades:
constituciéon de los gru-
pos, pautas para buscar

la informacion, pautas
para el andlisis critico y
todas aquellas tareas

para la confeccién del
informe.

4. LA EVALUACION:
Este es el aspecto mds
delicado de los WebQuest,
porque en muchas de las
experiencias existentes en
la Web se observa una dis-
torsion entre las estrategias
de apropiacidény cons-
truccién de instancias de

LICDA.MARTA DE CUYUN

OBJETVOS DEL CAPITULO
Aprender y aplicar a
cada asignatura
herramientas para desarro-
llar CMI.

Discusion previa:

[ Describe coémo la tec-

nologia ha incursionado en
las diferentes areas de tu
vida (negocios, deportes,
cocinag, entretenimiento).

0 Describe como se ha in-
tegrado la fecnologia en
cada drea de tu vida.
Compara como era tu vida
antes de la infegracion de
tecnologiay cémo es
ahora.)

conocimiento y la reduc-
cionen la evaluacién a un
sistema numeral de califi-
cacion. En este sentido, el
docente deberd pensar en
un tipo de evaluaciéon
acorde a la tarea, inte-
grando los aportes indi-
viduales y los grupales.
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En algunos WebQuest
se asignan puntuaciones
segun tareas, etapas, par-
ticipaciones, mientras que
en ofros se evalua el pro-
ducto final. (ver cuadro:

Guia de Evaluacion).

Introduccién

I

5. LAS CONCLUSIONES:
La contraparte de la intro-
ducciéon son las conclusio-
nes, donde debemos hil-
vanar las cuestiones plan-
teadas en el inicio con po-
sibles o potenciales
respuestas que surgen de

la tarea. El hecho de que

Cuadrol: Ejemplo de
Webquest

Tarea

Proceso

el producto de este
trabajo termine en la Web
implica fambién que el
alumno sienta que la tarea
es hacia fuera del micro-
clima de la escuela y que
encuentre su conclusién en
un aporte potencialmente
accesible a todos.

Conclusiones —‘ \
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INSUFICIENTE BUEN NIVEL

CONTENIDO simple acumulacian de | Se obserda una Clarad v pertinencia de | Se obsersa un nivel de
dates COMprEMGIon de L tarsa | Los contentdos anallsk aito y una
elaboracion
ORGANIZACION | Confusa, Incompleto 56 han realizado tareas | Buera organizacion S8 obseraan melacionss
pero sin conexion ¥ relacionda Loglcas entre 1as

informacionss, seaencias
W dandad en Las difeentes

stapas
LEWGUAIE Errores, confusian Con efmones, p=m dan 52 nbsera Mldez Fuido, sin emores y
adecuadn al tema.
PRESENTACIOM | Poco atractia Corecta pem escasa en | Combing Los elementos graficos
TECUrscs acertadamente Lo ¥ las formas de
conceptual y 1a presertacion acomparan
pressntacion ¥ enriquecen lo testual
TRABAM EM Tendench a lo Se observan etapas Lo indieidual esta al Sa nbsara traba)o
GRUFD individual de colaboracion serdcio del grupo ¥ estrateqia qupal y
colaborativa

b. Boletines informativos en Word

-

Los boletines informativos son una forma prdctica de
b ] comunicarse con alumnos de otros grados, padres de
6 SIS familia y puUblico en general. También son herramientas Uti-

L[E‘ So S les para reportar trabajos y/o proyectos en grupo. No se ne-

NIESSESSS cesita un programa especial para realizarlos. Sélo necesita

n(::)) e saber qué informacioén va a comunicar, el deseo de comu-

3 nicarla, una computadora y Word.

En solo tres pasos puede crear una publicaciéon atractiva:

a. Abra Microsoft Word

o

Haga click en Tabla / Insertar / Tabla.
Haga cick en las flechas para seleccionar 1 filay 1 columna.

Haga clic en aceptar. Debe tener una celda que se extiende
del margen izquierdo al derecho del documento.

c. Escriba el nombre del boletin, la fecha y cualquier ofra informacion que desee
incluir en el encabezado. Asegurese de darle un “enter” después de cada
linea.

d. Ajuste el texto al centro, derecha o izquierda con la opcidn de Alinear.
Seleccione el tamano, estilo, color y fondo de la fuente. Guarde su trabagjo.
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Su trabajo debe verse parecido al siguiente ejemplo:

Insertar Formato Herramientas Tabla Ventana 2  AdobePDF  Acrobat Comments ba X
AT E 4 B A9-0008 3BTy e @ Bidmeenm oo ngs[El==slEEsin. 24 B
'\g PO 'g'l | | ' | 1 R Sy R b
2 Bolefin informative
Colegio MPC
- Marzo 2007

H oo w2

a. Haga un click abajo del encabezado

b. Seleccione del menu principal INSERTAR / salto / salto de pagina
(salto continuo)

c. Haga click en FORMATO / Columnas y elija dos. Haga clic en la
casilla ala par de linea intermedia y haga clic en Aceptar.
Ahora tiene una columna izquierda y una derecha con una linea
de separacién. (La linea aparecerd cuando ingrese texto en la
columna derecha)

d. Ingrese el texto para el boletin. Para separar articulos y/o informacion,
teclee "enter”. Centre los titulos o utilice la opcidén de dibujar para
intfroducir lineas de separacion.

e. Parareservar espacio en la columna izquierda para dibujos o fotos, que
infroducird después y para movilizarse a la columna derecha para seguir
ingresando texto, haga clic en INSERTAR / salto / salto de columna, Aceptar.
Guarde su trabagjo.
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Su boletin debe verse parecido al ejemplo:

Eofmato  Herramientss Tabla Ventana 2 Adobe PDF  Acrobat Comments
A -SRI R e B M= 1 )[R W i

epcampode\iord - | 2 S 20 a4 2 = R R e !

e ]

] 2t

AN Fan - Hni33 Scoli ¥ SREMCA EX

3. Anada ilustraciones, bordes y cuadros de texto.

a. Para agregar una fotografia o dibujo:
1 Haga clic en el lugar del boletin donde desee insertar la imagen.

1 Haga clic en INSERTAR / imagen y imdgenes predisenadas.
71 Si no encuentra la imagen que necesita, haga click en imagenes predisenadas

de Office Online. Edite (tamano y posicion) las imagenes.

b. Para anadir un margen haga clic en FORMATO / Bordes y sombreado y escoja
la pestana de bordes de pdagina. Haga clic en el menu desplegable abajo de

diseno y seleccione un margen.

c. Utilice los cuadros de texto para escribir noticias importantes.

71 Para anadir un cuadro de texto haga click en la barra de dibujo y seleccione la
informacion que quiere encuadrar. Puede colorear el cuadro seleccionando el
cuadro, dando un click derecho, seleccionando formato de autoforma, relleno.

1 Seleccione sin relleno para que el cuadro sea transparente. Guarde su tfrabagjo.
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Su boletin deberd verse parecido al ejemplo:

D Boletin informativo - Microsoft Word

f Archivo Edicdn  Ver [Insertar Formatn Herramientss Tabls Ventana 2 AdobePDF  AcrobstComments

LJLjﬂ =] J&Iﬁnﬂlf N AR NN B T e K SR ) ai:‘i_gl-f\arket
2T e carpodetioniz 22 3 S U] L it B 0 s

Ir]

(- 1%\ 120140 11 1B 1100 1121 11 ARE

faelolagin, Qulnte Bachllcrato
Ealcglo M|

(E NI T R S R CY R F S U I SIS - S SRR BT B -3

 Dibuger = | |Autﬂfnrmas'\\|:|o_£4i“|§]g|{h A'zfz':
E 0 Espafol(Es [

Péa. 1 Sec. 1 1j1 A 2.4em Llin. 1 Col. 1

¢4 Inicio A http:/fwaw.educatio... | T Documentol -Micros... | O texto_didactico IFa... [} Boletin informativo - ...

c. Plantillas de Poemas e historias

Power Point es una herramienta sencilla de utilizar que permite anadir
sonido,imdgenes, color y efectos a una presentacion. Se puede utilizar Power Point
para crear plantillas con frases y/o pensamientos que motiven la expresion escrita
de los alumnos.

Para crear una plantilla siga los siguientes pasos:
1. Inicie Power Point. El programa abrird una diapositiva que contiene un cuadro
de fitulo y uno de texto. En el cuadro de titulo escriba: “La Caja Magica”.

71 En el cuadro de texto escriba Nombre del alumno, y dé un “enter”.
Escriba el nombre del curso y del profesor a cargo del curso, como aparece en
la siguiente ilustracion:

La Caja Magica

(Nombre del alumno)
ldioma Erparal
Prof. (varea Prado de Curun
Junio 2007

A clic pars sgroger rates

\J:lU—J-IIJ.-IJ.JJJ.A-wEAJ. LA e Lt ok e

T et Tamaia - wTab. cismacens’
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2. Seleccione del menu principal INSERTAR / Nueva diapositiva.
Seleccione del menu principal FORMATO / estilo de
diapositiva 'y escoja un estilo que tenga un cuadro de titulo,

un cuadro de texto y un drea para imagen.

Escriba en el drea de titulo:

¢Qué imdagenes colocard en la Caja Mdagica?

La CajaMaglea

(Motnbre del alulmno
Hiow nTcp ofor
Prog Ferenpreio daCwun
Junp zar

JQue imagenss ColoCara en g
Caig Magicar

= Dezcribal imegenss
= Tluztre ungde ellsE

JOLe suefos inciuirg en g
Cala Magicar

= Ezcribgun parr o
deectibierdo cal g
e,

» Adredue unfondo
aduzivo giE ELeiine.

LS FONICoS, CloTas ¥ tEXtUTas
inCluitg en 13 Cala Magica?
= Theluya s &lem entos
Ll Utjlice difere s
imagenes parg Crear

Uh colage
ilustrativo

Agregue un elemento
Simposible” & |8 Cala r+agica

= Thivert & Un glem eht0 impOgSible, pUede Ser Uh

huEvo ahimal tip0 de miigica un o que
fluve de| mar g |3 moOntghas. ..

= Tlugtre U ifvehicidh

3. Repita el paso 2 para ingresar los titulos de las siguientes diapositivas.

4. Guarde su presentacion como plantilla: Seleccione del menu principal ARCHIVO /
Guardar. Seleccione o cambie la extension de Presentacion de Power Point (.ppt)
a Plantilla de Presentacion (.pot). Cuando intenta guardar un archivo como
plantilla, la computadora por definicidon lo guarda en la carpeta de plantillas.
Deberd cambiar la ubicacién del archivo a una carpeta de fécil acceso para los

alumnos.

Escriba el nombre del archivo y haga clic en Guardar.

5. Siestd enred, indique a sus alumnos la ubicacién de la plantilla. Sino estd enred,
puede darle la plantilla a los alumnos utilizando un CD, un USB o via correo

electronico.

6. Indigue a los alumnos que deben completar cada diapositiva con sus propias ideas,
efectos e imagenes. Asegurese que los alumnos guarden su presentaciéon con la
extension .ppt y no como plantilla (.pot).
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d. Presentaciones No-lineares en Power Point

Puede utilizar Power Point para promover pensamiento no linear en los alumnos.
Usualmente las presentaciones de Power Point van de la diapositiva 1 ala 2, y asi
sucesivamente. Es muy fdcil y Util ensenar a los alumnos a utilizar botones de accio-
nes para “moverse” dentro de una presentacion de Power Point y utilizarla de
manera interactiva.

A continuacién se ilustra un ejemplo de un juego de Trivia que puede adaptare a
cualquier asignatura.

1. Abra una presentacion de Power Point

1 Cree la primera diapositiva como lo ilustra el ejemplo:

[Jeopardy Example 1]
Insertar Formato  Herramientas Presentacion  Ventans 2  Adobe PDF

ST BIL Al S0 o E AR Eanle: - @l

NJ& s S IEISEE| = A a7 | F = A |t ;;ﬂ,Nueva..diﬁmsiﬁVav-!

[ ... [Personas | |
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2. Inserte diapositivas nuevas.

"1 Incluya cinco preguntas para cada categoria.
71 Intercale las respuestas después de cada pregunta.

71 Puede agregar imdgenes y diferentes colores a diapositivas de preguntas y
respuestas.

71 Utilice la opcién del menu principal EDICION /Duplicar diapositiva para faciltar su
frabagjo.

1 Luego de duplicar diapositivas las puede arrastrar desde la VISTA NORMAL hacia la
posicion que necesite. El ejemplo ilustra las preguntas de la primera categoria:

Microsoft PowerPoint - [Jeopardy Example 1]

Archivo Edicién  Ver [nsertsr Formato Herramientss Presentacidn  Ventana 2 Adobe PDF

I_l#-gs‘b' v|g’!

) s 2 5:_! 2 Notas... | iz Transicidn (2 Estilo =) Nueva diapositiva..

GO pe i s oot o %5 @) g o 00 - oo

| e ]

Clasificador de dispositivas Disefio predeterminadao
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1. Posicidnese sobre el cuadro de texto de la cantidad de dinero que lo
llevard ala pregunta .

1 Seleccione del menU INSERTAR / hipervinculo. Aparecerd un cuadro de
didlogo donde debe seleccionar hacia qué diapositiva dentro del
documento desea que se conecte.

71 Seleccione la diapositiva y haga clic en Aceptar.

71 Repita el procedimiento para cada diapositiva.

1 Puede copiar el hipervinculo en un cuadro de texto y sélo cambiar la
diapositiva destino.

Estudie el ejemplo a continuacion:

S ——r——)

%j Archivo Eddén Jer Insertw Fomato Heramientss Pressntsddn Ventna 2 AdopePOF

NEEHREERYER LB S9-comRIe EnERe ol

Eva digpasitiva,

Modificar hipervinculo

Vincular a; Texto: !Diaposihva siguiente
1 .-!uro L Selectione un lugar de este documento:  Vista previa de dizpositiva:
pagina Web | | - Titulos de diapasitiva A
existente ¢ i1, Diapositiva 1 m
. 2 Mombre Imamiferos =
@ g (respuesta: Los mamife
Lugar de este © 1.4 Mombre 3 caracteristicas
|| dooumento © 1.5, Tienen 2 alas, plumas, pi
‘ g, aCudl es el animal méds ar
’D | 1.7 LaBalena Azl (110 pies
Crear nuevo L8, iCudl es el animal més 2
documento L0, Cheetsh {70 millas par b
© 10, &udnto afos vive un e ¥
Direccion de . ' | .
correo
glectronico
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4. Inserte Botones de Accion:

"1 En cada diapositiva de pregunta debe inserta un botén de accién que lo mueva a
la diapositiva de respuesta (siguiente diapositiva).

71 En cadadiapositiva derespuesta debe insertar botones de accidén que lo mueva a la
pantalla principal (diapositiva 1).

1 Recuerde que para insertar botones de accién e hipervinculos debe estar en Vista
de Diapositivas.

5. Para insertar botones de

accion entas | Presentacin Adabe POF
71 Seleccione del menu LR ) Confuwrar presentadin.. W se% &) @!
principal PRESENTACION = = | |‘§a e | Estlo -1 Nueva diapositiva... !
/Botonesde Accién. Botones de acidn |y
Configuradion de la acdon.. E
. |
1 Seleccione la flecha 5% Efectos de animacion. .. -
1TicmgUIO" que indica 30| Personalizar animacidn
“siguien’re” Aporeceré una ol = Boton de accdn: Hada delante o 5
’ &

cruz que le permitird dibujar
el botdn en la posicion y
tamano que necesite.

int - [Jeopardy Example 1]

1 Aparecerd un menU donde debe
indicar qué accidén desedq, es
decir, moverse ala siguiente diapo-
sitiva.

Mer Insertar Formato Herramientas Presentacdn Ventana 2 Adgl

s Configuracién de la accion

Clic del mouse I Aceidn del mouse |

1 Repita esta accién para cada Accién al hacer dic

diapositiva de pregunta. O hinguna

Ol

1 Puede copiar y pegar los botones | Diapositiva siguiente v
para facilitar el tfrabajo. () Ejecutar programa:

71 Estudie las siguientes pantallas ot macr:
para comprender mejor el | |
proceso.

L Aceptar ] [ Cancelar ]
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| [ ¥

()

[=

6. Inserte un botdn de accion.

=

TInserte un botdn de accidén en cada diapositiva de respuesta

seleccionando el botdn que indica inicio.

71 Este botdn debe direccionarlo a la pantalla principal.

71 Estudie la siguiente pantalla y repita esta accién para cada
diapositiva de respuesta.

intsilleopapdy Brample:1],

Ver Insertar Formato Herramientas Presentacion

Ventana 2

Adobe PDF
jééﬁ.sz% .[@!
A - | 5#Estlo =) Nueva diapositiva... !

Configuracién de la accién

Clic del mouse } Accién del mouse |

Accion &l hacer dic

[Primera diapositiva v

(O Ejecutar programa:

— |
:

[JReproducir sonido:

|

[ Aceptar J[ Cancelar J

¥ |Haga clic para agregar notas

»

soNNOodda @b s-A===adll @@ 1 Fes]

anafinl (Fanafia - alifah. nternarinnal (0%

Fre 54 Nisefin nredeterminadn
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e. Lineas del tiempo en Excel

Las lineas de tiempo son una herramienta muy Util en
el curriculo ya que proveen una vista resumida de
los eventos en una historia, proceso o evento.

Excel es un programa amigable para crear lineas del
tiempo al poder seleccionar la opcidn de FORMATO/
Alineacion de celdas /Combinar celdas, etc. para
facilitar la creacion de lineas de tiempo.

Las lineas de tiempo también pueden servir como
iniciadores para escribir los eventos en una historia.

Ejemplo de Linea del Tiempo en Excel

[comparada con
tamaha de lpicero)

-

Firies incustricles

Aparecen sislemas

operartivos

o

m
g

&

- o L3 -
o 2 [5] 5
g 3 § 5 9 g
c T = i o = o a
g c o . & = = #
uli = A T = gE T .
2 & U 4 g g OJ g 85 2 3
2 9 gt od S 253
2 g o & & g o g 2 L 2
0 E g i = § B2 o B
B o 8 a7 @ o =t B S
o g g g O m = 8 5 7
g 4 o 2 5 3 # 2 5 2 3
5 o & 8 £ @ o £ U F U
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Q@ Dé un ENTER al finalizar cada clave.
Ajuste el ancho de columna como sea
Una historia personalizada es una histo- necesario.
ria para la cual se escribe una trama
bdsica y luego se agregan o sustituyen
palabras adicionales para personali-
zarla. Estas historias se pueden adaptar

para ejercitar la creatividad o para
practicar solucién de problemas.

3. Continue escribiendo claves para

llenar los espacios en blanco en su
historia

0 Escriba las claves en las celdas
A3,A4 y sucesivamente.
Dé un enter después de escribir cada
clave. Ajuste el ancho de columna
para dar espacio a las probables

Para crear una historia personalizadaq,
siga las instrucciones a continuacion:

1. Escriba el “esqueleto” de la historia.

respuestas.
e viiviaioor it
o dejar espacios en blanco donde uf e n CICk e I clda d I
se ingresardn las sustituciones. seleccione fodas las celdas en la
(borrador) columna B hasta la ultima que

tiene ala par una clave.

5. Seleccione Formato

En la barra de menu, dé un clic a
CELDA en el menu desplegable que
aparece, y seleccione la pestana de
Bordes.

2. Abra Microsoft Excel.

[ Haga click en Archivo, configurar
pdagina, Orientacién/ horizontal/
Aceptar.

Q En la celda A2, teclée una clave 0 Seleccione la casilla en que aparece

para la primera palabra que usted la palabra “texto”. Dé click para
desee que el usuario ingrese. Las seleccionar la linea de arriba, en
claves pueden indicar la funcion medio y abajo de la celda. Deben
de la palabra (sustantivo, verbo, aparecer tres lineas horizontales.
adjetivo, pronombre, etc) o una Si hay mds lineas seleccidnelas para
instruccién (Escriba una palabra que gue desaparezcan).

indique color, o describa con una Seleccione ACEPTAR.

palabra un sonido extrano). )
Estudie la siguiente ilustracion para
comprobar los pasos a seguir.

E- P

@J Archivo Edicidn Ver Insertar Formato Heramientas Datos Ventana 2  Adobe PDF

NG G ERTE S BB A9 B8 E Ao o Bicnetc s o N&§|ES
IBE ! Formato de celdas @@

B2 = F
A | B | Mimero | Alineacién | Fuente | Bordes | Tramas Proteger | H

1 Preestablecidos Linea ‘

2 rsonc mas importante en su vida: e Estio:

3 olar que NO ﬂ [ |

: - e | Ninguna ====* |

4 |3 a un animal, & ria... 3B : |
] — Minguno  Contorno  Interior e S——

5 [s a una flor esco Borde ‘

6 |[Si pudiera vivir en otro plal T

Un adjetivo que mejor de su apariencia fisica:

f \

@ |

El deporte que NUNCA practicard... B |
1

Su cancion favorita...

— 1

|

Texto |
g
|

|

=

Texto

|

Color:

@ | Automatica bl
| i "

£l estlo de borde seleccionado puede aplicarse al hacer clic en slguno de
los preestablecidos, en el diagrama de vista previa o en los botones de
arriba.

|

ra

5|
N [E
al

7]

-

|

s
[==]

|

w

|

~a
=

S8
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...continuacion

0 Obtendrd lineas superiores e d Presione ENTER para moverse
inferiores para cada clave. a la siguiente celda. Debe aparcer
Elimine la linea superior unicamente un “0” en la celda en la que ingresé
de la celda B2 seleccionando la férmula. El “0” indica que el

Formato/Celda/Borde y seleccione
la linea superior. Dé clic en Aceptar.
Debe obtener el siguiente resultado:

programa no puede encontrar la
palabra a insertar en esa celda.

La persona mds importante en su vida:
Un color que NO le guste:

Si fuera un animal, escogeria...

Si fuera una flor escogeria...

Si pudiera vivir en otfro planeta iria a...
Un adjetivo que mejor describa su
apariencia fisica:

El deporte que NUNCA practicard...
Su cancién favorita...

1 Para asegurarse que hace refe-
rencia a la celda correcta, utilice las
flechas para moverse ala pdgina 1,

[ Utilice las flechas para movilizarse @ i
escriba una palabra en la celda B2

la derecha a la pdgina 2. (Sino o o
o la i indica la divisic y regrese ala pdagina 2 para verifi-

mird ,O .|neo q,ue " .'CO d 'V'S'Of] car si la palabra aparece en lugar

de pagina, dé un clic en el menu del “0".

VER/ salto de pdgina / Aceptary

luego regrese a la vista normal

dando un clic a VER / Normal.

a  ContinUe escribiendo la historia y
agregando férmulas para sustituir
palabras en la celda apropiada

a Solo tendrd una o dos palabras en
P (=B3, =B4, etc.)

cada celda, pero NO aqjuste el

orjcho de las celdas en esta 3 No olvide presionar la tecla TAB
paAging. antes de ingresar cada formula y
presionar ENTER después de la

1 Cuando llegue al lugar en el que la formula.
primera respuesta a las claves debe
aparecer, presione TAB y luego O Siuna clave termina una oracion,
escriba =B” (la celda que contiene el signo de puntuacién adecuado
la respuesta para la primera clave). deberdir en la siguiente celda.

O Asegurese que la formula para
cada clave debe estar en su propia
celda, separada del texto e inclusive
de los signos de puntuaciéon en la
historia.
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Su produccién se verd similar al
siguiente ejemplo:

B3 Microsoft Excel - Libro1
@_1 Archivo Edicidn  Ver Insertar Formato Herramientas Datos  Veptana 7 Adobe PDF

TRR=1= RERETIERENE A - I Rr e A0 R CIRAD R B NP ‘0 - N&KS|IEEEHE
NEEE
D10 - =
D E | E | G | H | | | J | K L | M | ] | 8]

IFA] Existen muck 0. Pusde pens 0 pero 0 no se compada a ninguna cosa antes vista
525 Fara entende 0}. o aalge tan 0. Esimportal 0 es tan cercanie (a) como nuestra imaginacign y tan lejanc(a) como
35 0l Sisehaesc 0 se puede dec 0. con un espiritu aventureroly llena de vida, dedicada a jugar
| 4 | Oly a animar cel 0

5

6
B
B

=)

9. Selecciona las celdas en la pagina 2,

a  Dé click en el simbolo de Fuente y
cambie el color de la fuente a
blanco. La historia va a desa-
parecer. (Sino encuentra elicono
de Fuente, puede ir al menu VER /
Herramientas / formato para en-
contrarlo). Guarde su frabajo.

Invite a un amigo a escribir las — y
~/-\ -

respuestas a las claves.

0  Luego pidale que se dirija a la
pdgina 2, seleccionen las celdas y
cambien el color de la fuente a
negro. La historic completa
aparecerd.
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g. Creacion de historietas

3 Las historietas estdn cargadas de

ideologia y formas humoristicas de
ver el mundo. A través de las historie-
tas se transmite la cultura de un pueblo,
se reflejan los cambios histéricos, socia
les, econdmicos, los modos de vida y la
manera de entender el mundo de sus
habitantes, sus costumbres, sus habitos,
sus modismos lingUisticos, etfc.

A través de historietas con imagenes que
atraen la imaginaciéon y pueden

incrementar la motivacién en los
alumnos, se pueden crear momentos de
aprendizaje efectivos.

Q Para realizar actividades con histo-
rietas, primero los alumnos deben elegir
su historieta coémica favorita, por ejem-

plo Mafalda, del autor argentino Quino.

O Los alumnos investigan en Internet
sobre el autor y las caracteristicas de los
personajes de la historieta.

¢ Dibujo - Paint

LN LUE YOI

O ACNIOR| |

|-

T )

1 Es interesante hacer notar
que el personaje de Mafalda
€s una nina con un ingenio
SUpErior y Cuyos razonamien-
tos logicos sobrepasan las ex
plicaciones de los adultos,
como lo podemos notar en la
historieta que se encuentra en la parte su-
perior de esta hoja.

(Puede ver mas historietas de Mafalda en
la direccion www.todohistorietas.com.ar )

1 Para crear una historieta con un per-
sonaje famoso, es necesario establecer
un objetivo para los alumnos. Este ob-
jetivo puede ser comunicativo (expre-
sarse por escrito sobre un tema desde un
punto de vista diferente) y/o lingUistico
(utilizar vocabulario estudiado en clase).

4 Los alumnos utilizan el dibujo del per-
sonaje de la historieta y adaptan los
didlogos para cumplir con los objetivos
propuestos.

1 Para cortar las imdgenes deseadas, se
copia la imagen en el programa PAINT y
se selecciona la imagen deseada, como
lo muestra la siguiente pantalla:

Archivo Edicion Ver Imagen Colores Ayuda

A/./fQ

: ¢ 85 :
Selecciond |ma
forma libre | ¢

ii_

DEOC SO [ W
| M5 BUTH
0005 15

5, M45 |
E R 10008 I
FAPAS TEL f'-*;l
g { |

MUNDD? A

MO D

[BiENO.ND LA um_u] [

HAY ALGIN OTRO PAPA AT -
| BUEND UE YCJIr,_.\ | 71O SUPONIA/

| i

Copie y pegue en Word |la
figura seleccionada
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...continuacién

Esta actividad se puede realizar en un
periodo de clase. Se recomienda revisar
de antemano los sitios que los alumnos
pueden visitar.

h. Correo electrénico, Chats, Blogs y
Grupos en Internet

Para presentar la utilidad de estas he-
rramientas primero se
definird cada una de
ellas.

Y

la hora de
usuarios.

El correo electrénico
se ha convertido en
una herramienta de
fremenda ufilidad a
comunicarse con otros

En el dmbito de la teleeducacion el
correo electrénico se utiliza bdsicamente
como medio de comunicacion entre
alumnos y entre alumno-profesor. La
capacidad de poder adjuntar ficheros
dota al correo electrénico de una capa-
cidad de transferencia de documentos
muy Ufil.

Las listas de correo
son una de las posibili-
dades que ofrece el
correo electronico, por
lo que podria incluirse
en el apartado ante-
rior.

En el dmbito de la teleeducacion las
listas de distribucion suelen utilizarse para
favorecer la resoluciéon de dudas de los
alumnos, al posibilitar que todos los
alumnos conozcan las preguntas plan-
teadas particularmente por alguno de
ellos, asi como la solucidn dada por
parte del profesor.

F El chat es una herramienta de
comunicaciéon que permite
conversar a tiempo real con
una O varias personas

mediante mensajes escritos. A diferencia
de los foros o del correo electronico, el
chat permite interactuar instantdnea-
mente, por eso puede ser de gran utilidad
para realizar tutorias on-line, debates e
incluso para evaluaciones de los alumnos.

Es necesario tener presente que en todo

acto de comunicacidon es importante
respetar una serie de normas que permi-
tan un buen desarrollo de la conversa-
cion.

El chat no es una excepcidn y menos
cuando lo utilizamos en un contexto edu-
cativo. Algunas reglas que se deben ob-
servar en una sesion de Chat:

Se deben utilizar mensajes breves

para facilitar la fluidez en el de-
bate (menos de 10 lineas).

Los mensajes deben aportar algo
nuevo, a favor o en contra de las
ideas ya expuestas, o abrir nuevos
campos de discusion.

Es importante que el debate no se
bloquee en torno a una Unica
idea.

Se debe cuidar el lenguagje vy
evidentemente no faltar al respeto
al resto de los partficipantes.

No se deben utilizar las mayUsculas
para escribir palabras o frases
enteras, ya que en un chat, foro o
correo electrénico significa que se
le estd gritando al interlocutor.

Participa todo el mundo (estudian-

tes y profesores/as) pero general-
mente lo modera el profesor/a,
aunque éste interviene en las mis-
mas condiciones que el resto.
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»

4

=/

Este término se utiliza
para nombrar Web
logs, o sea diarios
publicados en la Web.

. /
editarial

En estos sitios se pueden ver las entradas
por fechas, las publicadas mds reciente-
mente serdn las primeras. El objefivo de
estas publicaciones es compartir puntos
de vista con companeros y personas in-
teresadas en el tema. Todas las personas
que participan deben identificarse y su
acceso al sitio debe ser autorizado.

Se puede ingresar a muchos sitios de
Blogs gratuitamente. Debe tener cuidado
de revisar que el contenido del sitio se-
leccionado sea apropiado para  sus
alumnos. Visite el sitio www.blogger.com
o www.blogia.com. Siga las sencillas in-
strucciones para editar su blog e invitar a
sus alumnos a participar. Cuando selec-
cione publicar su blog estard en la Web.

Algunas actividades que puede realizar
en el blog:

Invite a sus alumnos a escribir un diario,
puede ser un proyecto de una semana o
de cada lunes durante un mes. El diario
puede ser escrito desde el punto de vista
de una mascota imaginaria en clase. De
esta manera los alumnos aprenden a ex-
presar lo ocurrido en clase desde un
punto de vista diferente e imaginativo.

Un foro es un conjunto
de mensajes relaciona-
dos con un cierto tema.

Los usuarios pueden ver los mensajes y
enviar los suyos, que a su vez quedan Visi-
bles para otros usuarios del foro.

Es una herramienta asincrona porgue los
usuarios no tienen que coincidir en el
tiempo para enviar y leer mensajes, es el
software del foro el que guarda estos

mensajes para que puedan ser leidos en
cualquier momento por los usuarios.

En el dmbito de la teleeducacién: al igual
que las listas de correo, pueden utilizarse
como medio de resolucion de dudas.
Ademds se pueden tratar y discutir temas
de interés introducidos por el profesorado
o sugeridos por los alumnos.

Los grupos, chats y foros de discusion son
muy fdciles de crear, ademds muchos
portales ofrecen este servicio gratuito.

Cuando habilite un grupo, deberd ingre-
sar la direccion electréonica de todos sus
alumnos para que reciban una invitacion
aingresar al grupo.

El grupo les permitird también poder
“chatear” o hablar en tiempo real.

Estos grupos / foros facilitan la interaccion
alumnos / maestros cuando el grupo no
se reune diariamente.

Estas herramientas pueden proveer una
retroalimentacion inmediata a estudi-
antes y maestros al dar oportunidades de
extender discusiones fuera del tiempo de
clase, motivar a los alumnos a participar
en discusiones, consultar expertos en
temas estudiados en clase y apoyar a los
estudiantes en su proceso de desarrollar
CMI.

Algunas actividades que se pueden real-
izar utilizando estas herramientas:

Después de una leccion o una confer-
encia, pida a los alumnos que envien por
correo electrénico las tres cosas mds im-
portantes que aprendieron.

Asigne un encargado de tomar notas
para una clase o conferencia. Pida a
esta persona que envie sus notas por
correo y pida a cada estudiante que
formule una pregunta del resumen reci-
bido.
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...confinuacion.

- Cada dia asigne a un encargado de \ | /
recomendar al grupo un sitio Web relo-

cionado al tema estudiado. EI alumno

encargado debe enviarle al profesor el

link del sitio junto con una explicacion de ;
la importancia del sitio. Luego de re-

visarlo, reenvielo al grupo.

1 Asigne a los alumnos una seccién del APLICA:

capitulo de un libro y pidales que envien
el resumen al grupo. Escoge dos actividades sugeridas en

este capitulo para adaptar una ac-
tividad que se relacione al contenido

4 Aproveche las ventajas de encuestas

que ofrecen los sitios de grupos para de | k A -
promover encuestas semanales.  Asigne clalasignaiura que ensenas.
alumnos encargados de enfrevistas, en-

cuestas e interpretaciobn de datos. Recuerda que debes promover en
tus alumnos la creatividad y la

Realice encuestas de las reacciones de
los alumnos sobre un tema, actividad o

evento en parficular. desireza de comunicacion escrita

1 Envie un examen corto (mdximo 5
preguntas) por correo y pida a los alum-
nos que lo contesten via correo elec-
tréonico.

1 Envie trabajos realizados en clase a los
alumnos ausentes o pida a alumnos

encargados que lo hagan.
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Conclusiones

Debemos concebir la tecnologia como
parte esencial en nuestra cultura. Necesi-
famos aprender a utilizarla para poder ac-
tuar en nuestra sociedad de forma critica y
constructiva.

Los alumnos de secundaria han sido ex-

puestos a las nuevas tecnologias desde su
nacimiento y seguirdn involucradndose con
tecnologia a lo largo de su vida.
Es imprescindible que la educacion se
acople al ritmo y estilo de aprendizaje de
los adolescentes al implementar la tec-
nologia como eje ftransversal en el
curriculo.

Es responsabilidad de los maestros de
secundaria utilizar la tecnologia fransver-
salmente en el curriculo para promover la
Competencia de Manejo de Informacion
necesaria para que nuestro pais se infegre
al desarrollo.

Los maestros de secundaria deben en-
senar dentro de la asignatura que impar-
fen a entender, seleccionar, clasificar, con-
trastar, asimilar y trasmitir la informacion
utilizando la tecnologia.

Utilizar la tecnologia implica mdas que
Unicamente utilizar una computadora en
clase, es integrar el contenido que se en-
sena para que los alumnos lo investiguen y
practiquen a través de la tecnologia.

Como parte de una cultura con CMI, los

maestros deben demostrar la capacidad
de investigar y tener la habilidad de nave-
gar en Internet para crear material y ac-
tividades utilizando sitios en la Web.
El maestro debe organizar la informacion
en Webquests para que los alumnos ad-
quieran un proceso légico de analizar y
presentar la informacion investigada.

Existe gran variedad de actividades utili-
zando tecnologia que se pueden imple-
mentar para aplicarse en cada asignatura
del curriculo de secundaria. Es responsa-
biidad del Coordinador de drea y de
cada maestro velar porque la tecnologia
sea el eje fransversal en el curriculo de se-
cundaria.
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Para ayudarnos, casi todos los buscadores ponen
a nuestra disposicidon unas herramientas que nos
permiten modelar nuestra busqueda;

1. Operadores para los operadores. o
facilitar la bisqueda Los hay de fres tipos principalmente:
en internet Los operadores Iégicos o booleanos: AND, OR,

XOR, NOT
Los operadores posicionales: NEAR, FOLLOWED
/5 BY, PHRASE
Los operadores de exactitud o truncamiento:
0 SUBSTRINGS
L .

OR: Se coloca uniendo a dos palabras clave
igualmente. Su significado es el de la conjuncién
"o".  Ordena a la base de datos que devuelva
todos los documentos que contengan, al menos,

una de las palabras clave solicitadas.

Lo normal es introducir sinonimos, o fraducciones
(casa or hogar or home). En algunos buscadores se
sustituye por"|".

XOR: Une dos palabras clave. Ordena a la base
de datos que devuelva todos los documentos que
contengan una de las dos palabras claves,
pero excluyendo aquellos que contengan las dos a
la vez.

NOT: Se usa con una sola palabra clave, se tfraduce
por "no". Excluye de la busqueda a todos aquellos
documentos que contengan la palabra clave a la
que se refiere el operador. En algunos buscadores se
sustituye por el simbolo "-" o "I".
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Definen de alguna forma cual es la posicion de
las palabras clave dentro del documento vy
las inferrelaciona entre  ellas atendiendo
siempre a criterios de proximidad u orden.

NEAR: En Espanol significaria "cerca" y solicita los
documentos que contengan ambas palabras
claves, pero no separadas por mas de 10
palabras o 100 caracteres (aunque este numero
puede variar segun el buscador). Se puede susti-

tuir por "~" o por "[ ]" o por otras cosas, dependi-
endo del buscador.

PHRASE:

Lo que hace es tratar a las palabras clave
como si fueran una frase,deben aparecer en
los documentos como han sido infroducidas.
Se colocan entre comillas.

SUBSTRINGS: Trata a las palabras claves como
cadenas de caracteres en vez de palabras
completas, con lo cual nos devolverd aqguellos
documentos que contengan a la palabra clave,
pero también aquellas en la que la palabra

clave sea raiz o sufijo.

Por ejemplo si pedimos "arte" nos devolverd en-
laces "artisticos" pero también aquellos

que contengan "baluarte" "'marte™'marearte” etc,
efc....

Todos los operadores se pueden combinar de
muchas maneras, resulta muy Util el uso
de paréntesis ().
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2. Hojas de practica CMI

Practica 1: Navegue por los

siguientes sitios de Internet. FELE (L

http://peercoaching.b

oise.wirestone.com/mp
c web/default.aspx

(programa entre
pares)

http://www.colombiaa
prende.edu.co

http://www.educarchil
e.cl

http://www.educared.
net/

hitp://www.eleducado
r.com

http://www.recintodelp

ensamiento.com/escu
elavirtual/

hitp://www.horizontew

eb.com/

hitp://www.nuevaaleja

ndria.com/

http://school.discovery.
com/ (en inglés)

Abra una presentacion en
Power Point, con el siguiente
contenido:

Diapositiva 1: Cardtula (nombres de
infegrantes de grupo, titulo: ejercicio
TICs)

Diapositiva 2: Describa UNA
metodologia propuesta para utilizar
Internet en un proyecto de clase.

Diapositivas 3 y 4: Describa DOS clases
de software educativo y/o juegos
recomendados en los sitios. Realice
una captura de pantalla para cada
uno.

Diapositivas 5 y é: Describa DOS
proyectos propuestos en los sifios. Re-
alice una captura de pantalla para
cada uno.

apuntes
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Practica 2
TEMA: Tecnologia Educativa

1. Lea la informacién a continuacion y
ensaye sus busquedas utilizando opera-
dores l6gicos (ver anexo 1).

2.Utilice la opcién en el teclado numé-
rico “PRINT SCREEN” para hacer una cap-
tura de pantalla que muestre su bUsqueda
y resultados sobre los componentes de
Tecnologia Educativa: software libre, CAL

(Computer Assisted Learning), multimediq,
simulaciones/ solucién de problemas, juegos

educativos Utilizando dos de los operadores
citados.

3.Abra una presentacion de Power
Point:
Inserte en la diapositiva 1 una
cardtula con sus datos personales

En la diapositiva 2, escriba una
pregunta relacionada al tema
tecnologia educativa.

Esta pregunta deberd ser contestada
alfinalizar el ejercicio (diapositiva 8 ).

En la diapositiva 3, pegue la captura
de pantalla del inciso 2. Recorte la
imagen segln sea necesario.
(diapositivas 1-3)

4. Visite el sitio www.domainsurfer.com.
Ingrese un tema relacionado a
tecnologia educativa (inicie la
buUsqueda con el simbolo A --mayus
cula 6--en teclado eninglées).

Busque fres sitos con el dominio .com,
.edu y/o .gov. Haga una captura de
pantalla de cada sitio y péguelas en
su presentacion de power point.
(diapositivas 3-5)

5. Evalue los sitios visitados y presente
tres ventajas y desventajas pedagogi
cas de cada sitio, en la diapositiva é.

6. Visite el sitio www.godaddy.com.
Ingrese el nombre de tres sitios .com/
.org o.edu (por ejemplo
www.eduteka.org).Siga las instru
cciones para investigar quién patro

cina la pdagina (ingresar el nombre, dar
clic en mas informacion, ingresar
numero de verificacién).
Realice una captura de pantalla
donde aparezca el autor y la ciudad
de origen de una de las paginas.
(diapositiva 7).
7. Diapositiva 8: Responda a la
pregunta planteada al inicio de la
sesion.

8. Grabe el archivo con SU NOMBRE Y
APELLIDO en la carpeta: (Ejemplo:
martaprado.ppt)
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1. Lealainformacién sobre
Webquests incluida en este capitulo.

2. Diapositivas 1y 2:

en una presentacién de power point
escriba sus datos personales y una
pregunta sobre Webquests. La pregunta
la deberd contestar luego de la prdc-
tica, en la diapositiva 7.

3. Visite y revise un ejemplo de

webqguest en la direccion:
http://www.craaltaribagorza.net/article.
php3?id article=512 (o
http://www.craaltaribagorza.net/ e ingresar
a Webquest: -ejemplo- medios de
comunicacién masiva)

4. Diapositiva 3: escriba un cuadro PNI
sobre el ejemplo de webquest. Incluya
fres comentarios en cada aspecto.

5. Usar el correo electronico y/o blogs
como apoyo a la busqueda:

al finalizar el ejemplo, escriba una
PREGUNTA vy aporte una ACTIVIDAD
para ese webquest.

Realice una captura de pantalla de la
vista previa de su comentario vy
péguela en la diapositiva 4.

6. Busque en Internet estadisticas

sobre el uso y difusidon de los medios de
comunicacion masiva en Guatemala y
en Chile. Presente una comparacion
de estas estadisticas en la diapositiva 5.
(incluya explicacion)

7. Busque un video clip en google,

imagenes o visite el sitio

www.gettyimage.com

para ingresar una imagen

relacionada al tema: “medios de

comunicacion masiva”. Planifique una

actividad para frabajar la imagen /
video en la diapositiva 6.
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3. Encuesta sobre uso de tecnologia

Edad:____10-13 sexo: ______ocupacion :
___14-1¢6

1. ¢;Posee una cuenta de correo elecironico?

Q si
d No

. iTiene conocimientos para navegar en Internet para obtener informacién sobre un tema?

[ Domina los buscadores al 100%
[d Domina los buscadores al 50%

[ No domina los buscadores

2. Alinvestigar un tema, qué tipo de fuente de informacién prefiere: (enumere de 1 a 3 en orden de

preferencia, 1 el mayor
sitios en Internet

libros de referencia

articulos de revistas, material impreso

3. ¢Qué edad tenia cuando utilizé por primera vez una computadora?
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segunda parte

4. ;Durante su adolescencia, cudles son (eran) las actividades en que invierte (invertia) mds tiempo?

Marque de 1 a 8 en orden de preferencia, 1 es el mayor, 8 es el menor

chatear con amigos

escuchar musica en la radio

escuchar musica en MP3

leer un libro interesante
Hablar por teléfono

Ver television por cable

Ver una pelicula en el cine

Realizar algun deporte individual o en equipo

¢ Qué herramientas utiliza mas del 50% del tiempo en la computadora? Escoja dos de las

siguientes.

procesador de palabras (Word)

hoja electrénica (Excell)

presentaciones (Power Point)

buscadores en Internet (yahoo, google, etc)
correo electrénico

chats

ninguna

Oftros

S 00000

; Cudntas horas a la semana utiliza el grupo de Chat para hablar con sus amig

no lo utilizo
de 1 a 2 horas

de 3 a 4 horas

mas de 5 horas
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Resultado e interpretacion de la encuesta sobre uso de tecnologia.

Encuestados sobre Uso de Tecnologia

O 14-18 femenino

E 14-18 masculino

O 30 afios o mas femenino

[0 30 afios o mas masculino

nimero de personas

Cc1

1. Se encuestaron a 21 jovenes entre 14y 18 afios y a 15 adultos mayores de 30 afos, segun
lo ilustra la grdfica anterior.

¢Posee cuenta de correo electronico?

30

25

O edad ysexo

W correo electrénico

0 T
14-18 femenino 14-18 masculino 30 afios 0 mas femenino 30 afios 0 mas masculino

2. Se constaté que todos los encuestados contaban con cuenta de correo
electrénico.
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¢Tiene conocimientos para navegar en internet?

25

20

O de 14 a 18 afios
B masde 30 afios

Domina los buscadores al 100% Domina los buscadores al 50% No domina los buscadores

3. En el grupo de jévenes de 14 a 18 anos, un 87% declaran que manejan los
buscadores al 100%, mientras que en el grupo de mayores de 30 anos sélo
un 73% de los encuestados dominan los buscadores con el 100% de efec-
tividad.

¢Qué fuente de informacion prefiere para investigar sobre un tema?

Ode 14 a 18 afios

B masde 30 afios

. e

siios en Internet libros de referencia articulos de revistas , material impreso

4. La grdficailustra las fuentes de informacion preferidas por los dos grupos en-
cuestados. Se puede observar la tendencia mayor (81% de los encuestados
jovenes) a investigar en Internet en el grupo de jovenes. El grupo de
mayores de 30 prefieren en su mayoria (53%) consultar libros de
referencia.
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¢Qué edad tenia cuando utilizé por primera vez una computadora?

20 afios 0 mas H

6 0 mas afios

5 afios
B rango de edad
4 afos
o utilizé computadora por primera vez
0 5 10 15

20 25 30 35

5. La edad en que se empez6 a utilizar la computadora es una de las diferen-
cias marcadas entre el grupo de adolescentes y el grupo de mayores de 30
anos. A medida que la edad disminuye, la edad en que se tuvo acceso ala
computadora por primera vez se acerca a los cuatro ainos. La generacion
arriba de los 30 anos responden haber tenido acceso a una computadora
después de los 20 anos de edad.

¢En qué actividades invertia (invierte ) mas tiempo en su adolescencia?

O de 14 a 18 afios
® masde 30 afios

0 T T T I T T T T 1

chatear con escuchar escuchar leer un libro Hablarpor  Ver television Veruna Realizar algin
amigos musica en la musica en interesante teléfono por cable peliculaenel deporte
radio MP3 cine individual o en
equipo

6. Segun el grupo de edad podemos observar diferentes intereses en las ac-
tividades que realizaban o realizan durante la adolescencia.
En el grupo de 14 a 16 aios, el interés principal se reflejé en el deporte, se-
guido de la mlsica en MP3 y en la television por cable. Mientras que en el
grupo de 30 anos o mas, el interés principal durante la adolescencia era ir al
cine, seguido de hablar por teléfono, escuchar radio y leer un libro.
Podemos observar que los intereses en los dos grupos son muy variados y no
hay una tendencia general hacia una sola actividad.
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¢Qué herramientas utiliza mas del  50% del tiempo en la computadora?

8 O de 14 a 18 afios
B masde 30 afios

0 T .

procesador de hoja electronica presentaciones buscadores en correo electronico chats
palabras (Word) (Excell) (Power Point) Internet (yahoo,
google, etc)

7. En cuanto a herramientas preferidas en el uso de la computadoraq, el
grupo de 14 a 18 anos prefiere los buscadores en Internet, seguido de los
chats, correo electronico y Word. El grupo de mayores de 30 anos se inclina
en primer lugar por el correo electrénico, seguido de Word y Power Point.
Podemos observar que el grupo de mayores de 30 anos no se inclina al Chat
ni a los buscadores en sus respuestas.

¢Cuantas horas a la semana utiliza el Chat para hablar con sus amigos?

Ode 14 a 18 afios
B masde 30 afios

0 . i

T
no lo utilizo de 1a2horas de 3 a4 horas masde 5 horas

8. Esta grafica confirma la anterior al ver la tendencia del grupo de 30 anos
a abstenerse en el uso del Chat, mientras que en el grupo de adolescen
tes un 37% lo utiliza de 1 a 2 horas a la semana, seguido por un porcen

taje cercano de 33% que lo utiliza de 3 a 4 horas y un 29% que lo utiliza
mds de 5 horas semanales.
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Comentarios y recomendaciones para la encuesta:

O La encuesta se realizé en una muestra reducida de jovenes y maestros
mayores de 30 anos. Es recomendable fomar en cuenta aspectos socio-
econdmicos para determinar con mayor precision los intereses y tenden-
cias en el uso de la tecnologia en ambos grupos.

[ Para enriquecer la encuesta se debe contar con una muestra mayor de
alumnos y maestros, para poder verificar si las observaciones anotadas se
cumplen en una poblacién mayor.

d Es importante notar que el interés de los jdvenes por el uso del Chat no
se presenta en los adultos, por lo que las herramientas sugeridas en este
texto son vdlidas para captar la atencion de los adolescentes en el drea de
escritura.
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